	Мнемоника
	Описание
	Название

	LODS   op1

LODSB

LODSW

LODSD
	 (op1) 
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{ AL, AX, EAX }

 ( [DS:SI] )

SI = SI + 1 (2, 4)  если DF = 0 

SI = SI - 1 (2, 4)  если DF = 1 
	Загрузить цепочку

Загрузить байт

Загрузить слово

 Загрузить DWORD

	STOS op2

STOSB

STOSW

STOSD
	{ AL, AX, EAX }
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(op2) 

                  
( [ES:DI] }

DI = DI + 1 ( 2, 4 ) если DF = 0
DI = DI - 1 ( 2, 4 ) если DF = 1
	Запомнить цепочку

Запомнить байт

Запомнить  слово 

Запомнить  DWORD

	INS op2, DX

INSB

INSW

INSD
	 Входной порт  
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  (op2) 

     (DX)                     ( [ ES:DI ] )

DI = DI + 1 ( 2, 4 ) если DF = 0
DI = DI - 1 ( 2, 4 ) если DF = 1
	Ввести строку из порта,

заданного в DX
Ввести байт

Ввести слово

Ввести DWORD

	OUTS DX, op1

OUTSB

OUTSW

OUTSD
	     (op1) 
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 Выходной порт

( [DS:SI] )          (DX)
SI = SI + 1 (2, 4)  если DF = 0 

SI = SI - 1 (2, 4)  если DF = 1
	Вывести строку в порт

Вывести байт

Вывести слово

Вывести DWORD


Команды  CMPS и SCAS модифицируют все флажки условий в FLAGS, а остальные не модифицируют никакие флажки.

Пример:  Заполнить экран заданным символом.

mov  ax, 0B800h     ; адрес видеопамяти

mov  ES, ax

mov  ax,  xxxxh      ;   атрибуты и код символа

mov  cx,  2000

    M1:  stows                         ;  REP STOSW

loop M1                   ; 
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