Предложения

Программа на языке assembler  состоит из последовательности предложений, каждое из которых должно  занимать 1 строку длиной < 132 символов. Переносить предложение на другую строку или записывать в строке 2 и более предложений нельзя. Предложения могут быть:

комментарии;

команды;

директивы  (указания компилятору).

Комментарии: начинаются с ; ( точки с запятой)

Пример:         ;загрузка DS
                         MOV ax, DATA
                         MOV ds, ax                ; через ax
Команды:   символьная форма записи машинных команд. Формат:

[<метка:>] мнемокод  [<операнды>] [;комментарии]
мнемокод – символическое имя машинной команды;

метка – идентификатор (указатель) команды, который отделяется от команды  (;),  в одной строке – 1 метка;

операндов может быть несколько ( до трёх ), они отделяются друг от друга запятыми.

Пример:     MET1:   

                             MET2:   LEA bx, ARRAY         ; загрузить эффективный адрес массива 

ARRAY в регистр bx.
 INC al                           ; регистр al++

 CBW                             ; расширение знака из al в ah;
Директивы:  это указания действию транслятора по обработке ассемблерной программы.

Формат:                  [< имя >]  директива [ < операнды >]  [; комментарии] 

Директивы распределения памяти

В директивах распределения памяти операнды, если их несколько, разделяются запятыми.

Директива DB – определить байт.

По этой директиве компилятор выделяет в памяти байт под каждый операнд и, если требуется, инициализирует соответствующим значением операнда.

Примеры:       A   DB  7    ; В байт, которому присвоен символический адрес А, записывается число 7.

mas     db    1, 2, 3, 4, 5      ; unsigned char mas[] = {1,2,3,4,5}

mas     db    1

db    2

db    3

db    4

db    5                       ; данный вариант аналогичен предыдущему

X        DB    ?       ; по этой директиве будет выделен байт памяти, но его значение не определено   ( char  X; ).

mas2   DB     100 DUP ( ? )    ; выделяется 100 байт памяти под массив. DUP – префикс повторения.

mas3   DB     100h DUP (0)    ;  выделяется 256 байт памяти, каждый из которых обнулен.

Str       DB      ‘ABCD’,   “FOR”,  ‘имя’,  10, 13, ‘$’    ; строки с переводом на новую строку для функции 09h прерывания 21h DOS.

ARR2    DB    10 DUP( 10 DUP(?))       : char ARR2[10][10];

DW  -  определить слово;

DD   -  определить двойное слово (32 бита);

DQ   -  определить квадрослово     (64 бита).

Директивы эквивалентности и присваивания

< имя >   EQU   < операнд >
Примеры:      DIEZ  EQU   ‘#’           ; define  DIEZ  ‘#’

T        DB    DIEZ        ; T   DB   ‘#’

< имя >   =   < константное выражение >

N = 8

R  DW  N       : R  DW   8

N = N + 4

R2   DW   N    ; R2  DW   12

