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Задание 1 Работа с формой. События мыши и клавиатуры

Цели:

1) Закрепление теоретических сведений по работе с формой. 

2) Использование методов, свойств, событий для формы, мыши, клавиатуры.

Ход работы:
1) Создается новый проект. Сохраняется в отдельном каталоге.

2) Свойство Caption формы устанавливается в значение «Романов Алексей Васильевич».

3) Свойство формы Width устанавливается в значение 500, свойство формы Height – 400.

4) С помощью графического редактора Paint создается иконка, сохраняется под именем Icon.ico. Иконка определяется свойством Icon. Внешний вид формы представлен на рисунке 1.1.
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Рисунок 1.1

5) Всплывающая подсказка определяется свойством формы Hint. Для отображения подсказки свойство формы ShowHint устанавливается в значение True. Цвет фона подсказки определяется свойством HintColor объекта Application.
6) При перемещении курсора мыши к углам формы она меняет цвет. Для реализации изменения цвета используется обработчик события OnMouseMove. Код обработчика представлен в листинге 1.1

Листинг 1.1
procedure TForm1.FormMouseMove(Sender: TObject; Shift: TShiftState; X,

  Y: Integer);

var cx,cy:integer;

begin

case p of

1: begin

cx:=mouse.CursorPos.X-form1.left;

cy:=mouse.CursorPos.y-form1.top;

if (cx in [1..30])and (cy in [1..30]) then form1.Color:=clblack;

if (cx in [1..10]) and ((cy div 10) in [((form1.Height-30) div    10)..((form1.height) div 10)]) then form1.Color:=clblue;

if((cx div 10)in [((form1.Width-10) div 10)..((form1.Width) div 10)]) and (cy in [1..40]) then form1.Color:=clred;

if((cx div 10)in [((form1.Width-10) div 10)..((form1.Width) div 10)]) and ((cy div 10) in [((form1.Height-30) div 10)..((form1.height) div 10)]) then form1.Color:=clwhite;

end;

end;

Режим изменения цвета управляется комбинацией клавиш Ctrl+Alt+C. Обработчик события располагается в методе OnKeyDown (листинг 1.2).
7) При нажатии на Alt+X  и при двойном щелчке мыши форма закрывается с запросом на подтверждение (рисунок 1.2). Обработчики записываются в методах OnKeyDown и OnDblClick (листинг 1.2). Запрос на подтверждение осуществляется с помощью функции MessageDlg.
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Рисунок 1.2

8) При нажатии клавиш Up, Down, Left, Right форма перемещается в границах экрана. Обработчик записывается в методе OnKeyDown (листинг 1.2).

Листинг 1.2

procedure TForm1.FormKeyDown(Sender: TObject; var Key: Word;

  Shift: TShiftState);

//Перемещение формы влево при нажатии клавиши Left

begin

if (key=VK_left) then

begin

if (form1.Left<=0) then form1.Left:=form1.left else

form1.Left:=form1.Left-3;

end;

//Перемещение формы вправо при нажатии клавиши Right

if (key=VK_right) then

begin

if (form1.Left>=783) then form1.Left:=form1.left else

form1.Left:=form1.Left+3;

end;

//Перемещение формы вверх при нажатии клавиши Up

if (key=VK_up) then

begin

if (form1.top<=0) then form1.top:=form1.top else

form1.top:=form1.top-3;

end;

//Перемещение формы вниз при нажатии клавиши Down

if (key=VK_down) then

begin

if (form1.top>=594) then form1.top:=form1.top else

form1.top:=form1.top+3;

end;

//Выход с запросом комбинацией Alt+x и кл. F10

if ((key=ord('X')) and (ssAlt in Shift)) or (key=vk_F10) then

if messagedlg('Вы дейсвительно хотите выйти?',mtConfirmation,[mbOk, mbCancel],0)=1 then close;

if ((key=ord('C')) and (ssAlt in Shift) and (ssCtrl in Shift))

then case p of

      1:begin p:=0; form1.Color:=clbtnface end ;

      0:p:=1;

      end;

end;

procedure TForm1.FormDblClick(Sender: TObject);

begin

if messagedlg('Вы дейсвительно хотите выйти?',mtConfirmation,[mbOk, mbCancel],0)=1 then close;

end;
9) Щелчок правой кнопки мыши сжимает форму на 5 пикселей со всех сторон. Щелчок правой кнопки мыши с нажатой клавишей Shift увеличивает форму на 5 пикселей во все стороны. Обработчик записывается в методе OnMouseDown (листинг 1.3).

Листинг 1.3

function ShiftDown : Boolean;

var

  State : TKeyboardState;

begin

  GetKeyboardState(State);

  Result := ((State[vk_Shift] and 128) <> 0);

end;

procedure TForm1.FormMouseDown(Sender: TObject; Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

begin

if (button=mbRight) and not(ShiftDown)

then

begin

form1.Height:=form1.Height-5;

form1.Width:=form1.Width-5 ;

end;

if ShiftDown and (button=mbRight)

then

begin

form1.Height:=form1.Height+5;

form1.Width:=form1.Width+5 ;

end;

end;
Контрольные вопросы
1) События, обрабатываемые компонентом TApplicationEvents
События, обрабатываемые компонентом TApplicationEvents представлены в таблице 1.1.

Таблица 1.1 – Свойства объекта Application 
	HintColor
	Цвет ярлычка оперативной подсказки.

	HintHidePause
	Пауза в миллисекундах от момента появления ярлычка подсказки до его уничтожения. 

	Icon
	Пиктограмма на кнопке минимизированной программы.

	Title
	Текст на кнопке минимизированной программы.


2) Управление окном программы

Свойства объекта Screen представлены в таблице 1.2.
 Таблица 1.2 - Свойства объекта Screen 

	Fonts
	Список имен всех экранных шрифтов.

	Height, Width
	Высота и ширина всего экрана. 

	IconFont
	Шрифт текста на кнопке минимизированной программы.

	PixelsPerInch
	Разрешающая способность экрана в пикселях на дюйм.


3) Инкапсуляция свойств и методов

Инкапсуляция – это объединение в одном классе данных и действий над ними. При этом включенные в объект подпрограммы (методы) напрямую работают с данными этого объекта, обращаются к другим методам этого объекта или методам объектов-предков. Это позволяет объединить в одном месте все характерные особенности объекта, что облегчает понимание работы программы, ее отладку, модификацию. 

Как правило, объект — это сложная конструкция, свойства и поведение составных частей которой находятся во взаимодействии. К примеру, если мы моделируем взлетающий самолет, то после набора им определенной скорости и отрыва от земли принципы управления им полностью изменяются. Поэтому в объекте "самолет" явно недостаточно просто увеличить значение поля "скорость" на несколько километров в час — такое изменение должно автоматически повлечь за собой целый ряд других. 

При создании программных объектов подобные ситуации можно моделировать, связывая со свойствами необходимые методы. Понятие инкапсуляции соответствует этому механизму. 

Классическое правило объектно-ориентированного программирования утверждает, что для обеспечения надежности нежелателен прямой доступ к полям объекта: чтение и обновление их содержимого должно производиться посредством вызова соответствующих методов. Это правило и называется инкапсуляцией. В старых реализациях ООП (например, в Turbo Pascal) эта мысль внедрялась только посредством призывов и примеров в документации; в языке же Object Pascal есть соответствующая конструкция. В Delphi пользователь вашего объекта может быть полностью отгорожен от полей при помощи свойств. 

Пример:

TMyClass = class
 private
   FMyField: Integer;

   procedure SetMyField(const Value: Integer);

   function GetMyField: Integer

 protected
 public
   property MyField: Integer read GetMyField write SetMyField;

 end;
4) Родительский и дочерний компоненты

Класс TControl со своими наследниками образуют всю палитру видимых компонентов Delphi. Терминологически они называются элементами управления, так как на их основе прежде всего реализуются управляющие элементы Windows - кнопки, переключатели, списки и т. п. 
Некоторые из наследников TControl обладают дескрипторами окон и способны получать и обрабатывать Wwdows-сообщения, другие окон не имеют, но обязательно включаются в состав оконных компонентов, которые управляют ими, согласуясь с требованиями (сообщениями) Windows. Оконные элементы управления обладают специальной оконной функцией, в которую Windows посылает управляющие сообщения (например, извещения о манипуляции пользователя с мышью или о нажатии клавиш клавиатуры). В терминологии Windows такие элементы называются родительскими, а связанные с ними неоконные элементы – дочерними. Обязательным требованием Windows является визуальная синхронизация дочерних элементов: они не могут выходить из границ своего родителя и появляются и исчезают вместе с ним. Иными словами, родитель с дочерними элементами рассматривается Windows как единое целое. 
Класс TControl определяет свойство parent, которое содержит ссылку на родительский компонент: 
property Parent: TWinControl;
каждый оконный компонент получает от своего родителя TWinControl свойство property Controls[Index: Integer]: TControl; содержащее список дочерних элементов.
Свойство property ControlCount: Integer; возвращает количество дочерних элементов (длину массива controls).
Задание 2 Объект TButton

Ход работы:

1) Создается форма. На нее помещаются 4 компонента TButton. Внешний вид формы представлен на рисунке 2.1.
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Рисунок 2.1

2) Первая кнопка переключает видимость 2-й и 3-й кнопок (видна только одна из кнопок по очереди) – используется свойство Visible (рисунок 2.2). Обработчик записывается в методе OnClick компонента Button1 (листинг 2.1). 
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Рисунок 2.2

Листинг 2.1

procedure TForm1.b1Click(Sender: TObject);

begin

if b2.Visible=false then

  begin

        b3.Visible:=false;

        b2.Visible:=true;

  end

else

  begin

        b3.Visible:=true;

        b2.Visible:=false;

  end;

end;
3) Вторая кнопка раздвигает форму на 5 пикселей во все стороны - используются свойства формы Width и Height. Обработчик записывается в методе OnClick компонента Button2 (листинг 2.2). 

Листинг 2.2

procedure TForm1.b2Click(Sender: TObject);

begin

form1.Width:=form1.Width-5;

form1.Height:=form1.Height-5;

end;
4) Третья кнопка перебирает цвета формы, причем, при щелчке по кнопке с нажатой клавишей Shift цвета меняются в обратном порядке, а с нажатой клавиши Ctrl цвет формы становится белым – используется свойство формы Color (рисунок 2.3). Для осуществления этих действий используется обработчик события Click для компонента Button3 (листинг 2.3).
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Рисунок 2.3

5) Четвертая кнопка включает/выключает системные кнопки - используется свойство BorderIcons (рисунок 2.4). Обработчик записывается в методе OnClick компонента Button4 (листинг 2.4).
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Рисунок 2.4

Листинг 2.4

procedure TForm1.b4Click(Sender: TObject);

begin

if form1.BorderIcons=[] then form1.BorderIcons:=[biSystemMenu,biMinimize,biMaximize]

else form1.BorderIcons:=[];;

end;
6) При нажатии на Alt+I кнопкам возвращается исходное состояние. Обработчик записывается в методе OnKeyDown формы (листинг 2.5). 

7) При нажатии на Alt+Х и при двойном щелчке мыши происходит закрытие формы. Обработчики записываются в методах OnKeyDown (листинг 2.5) и OnDblClick (листинг 2.6) соответственно. 

Листинг 2.5

procedure TForm1.FormKeyDown(Sender: TObject; var Key: Word;

  Shift: TShiftState);

begin

if (key=ord('I')) and (ssAlt in Shift)

then

    begin

         b2.Visible:=false;

         b3.Visible:=true;

         color:=clbtnface;

         BorderIcons:=[biSystemMenu,biMinimize,biMaximize]

    end;

if ((key=ord('X')) and (ssAlt in Shift)) then

if messagedlg('Вы дейсвительно хотите выйти?',mtConfirmation,[mbOk, mbCancel],0)=1 then close;

end;
Листинг 2.6

procedure TForm1.FormDblClick(Sender: TObject);

begin

if messagedlg('Вы дейсвительно хотите выйти?',mtConfirmation,[mbOk, mbCancel],0)=1 then close;

end;
Контрольные вопросы:

1) Основные свойства класса Tbutton
a) Enabled (True, False) – доступность при видимой кнопке;

b) Visible (True, False) – видимость.
2) Модальные окна

Компонент TForm в VCL объединяет в себе свойства и может играть роль как главного окна программы, так и диалогового (модального) окна. Чтобы форма работала в качестве диалога, вместо метода Show нужно вызвать метод: function ShowModal: Integer;
Этот метод реализует весь жизненный цикл модальной формы. Он показывает ее на экране, активизирует ее и запрещает переключение на другие формы приложения. Начинается обработка сообщений, которая происходит до тех пор, пока свойство property ModalResult: TModalResult; не изменит своего значения, первоначально нулевого. Если для модальной формы прог​раммистом вызывается метод Close, то ее единственным действием является то, что свойству ModalResult присваивается значение mrCancel (без вызовов OnCloseQuery и OnClose).
Как только получено ненулевое значение ModalResult, вызьшается метод: procedure CloseModal;

3) Стандартные значения ModalResult
ModalResult = mrOK
ModalResult = mrCancel

ModalResult = mrYes

ModalResult = mrNo

ModalResult = mrAll

ModalResult = mrAbort

ModalResult = mrRetry

ModalResult = mrRetry
Задание 3 Вычисления на форме

Ход работы:

1) Создается форма. На нее помещаются компоненты TEdit, TLabel и два компонента TButton. Внешний вид формы представлен на рисунке 3.1
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Рисунок 3.1

2) Определяются начальные установки компонентов. Для этого используется обработчик события Create формы (листинг 3.1).

Листинг 3.1

procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);

begin

edit1.Text:='2,2';

edit2.Text:='1,3';

edit3.Text:='1,5';

edit4.Text:='1,3';

edit5.Text:='2,5';

edit6.Text:='1,7';

end;

3) Процесс решения системы двух линейных уравнений происходит при нажатии на кнопку «Вычислить». Обработчик записывается в методе OnClick компонента Button1, вывод результатов осуществляется с помощью компонента TLabel (листинг 3.2).

Листинг 3.2

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

a:=StrTofloat(edit1.text);

b:=strtofloat(edit2.text);

e:=strtofloat(edit3.text);

c:=strtofloat(edit4.text);

d:=strtofloat(edit5.text);

f:=strtofloat(edit6.text);

del:=a*d-b*c;

del_x:=e*d-b*f;

del_y:=a*f-c*e;

if (del=del_x) and (del=del_y) then label6.Caption:='Система не имеет решений';

if (del=0) and (del<>del_x) and (del<>del_y) then label6.Caption:='Система имеет множество решений';

if (del<>0) then label6.caption:='Система имеет 2 решения:'
+#13+FLOATTOSTRF(del_x/del,fffixed,2,2)+#13+
FLOATTOSTRF(del_y/del,fffixed,2,2);

end;

4) Результаты расчета возможно сохранить в текстовый файл. сохранение осуществляется с помощью компонента TSaveDialog, причем, при выборе уже существующего текстового файла данные в него дописываются. Обработчик записывается в методе OnClick компонента Button2 (листинг 3.3).

Листинг 3.3

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);

var

    fname:string;

    f:textfile;

begin

if savedialog1.Execute

then fname:=savedialog1.FileName

else fname:='';

if fname<>''

then

    begin

          assignfile(f,fname);

          if fileexists(fname)

          then append(f)

          else rewrite(f);

          append(f);

          writeln(f,label6.caption);

          closefile(f);

    end;

end;

end.
Контрольные вопросы:

1) Доступ к файлам

 В общем виде объявление файла выглядит так:

 <Имя>:<file of ТипЭлементов>; 

Примеры:

res: file of char; // файл символов 

koef: file of real; // файл вещественных чисел 

f: file of integer; // файл целых чисел 

Файл, компонентами которого являются данные символьного типа, называется символьным, или текстовым. Описание текстового файла в общем виде выглядит так:

<Имя>:TextFile;
Объявление файловой переменной задает только тип компонентов файла. Для того чтобы программа могла выводить данные в файл или считывать данные из файла, необходимо указать конкретный файл, т. е. связать файловую переменную с конкретным файлом (задать имя файла).

Имя файла задается вызовом процедуры AssignFiie, связывающей файловую переменную с конкретным файлом.

Описание процедуры AssignFiie выглядит следующим образом:

AssignFiie(f, <ИмяФайла>: string)

2) Процедуры и функции для работы с файлами
AssignFile(var F; FileName: string) - связывает файловую переменную F и файл с именем FileName.

Reset(var F[: File; RecSize: word]) - открывает существующий файл. При открытии нетипизированного файла RecSize задает размер элемента файла.

Rewrite(var F[: File; RecSize: word]) - создает и открывает новый файл.

Append(var F: TextFile) - открывает текстовой файл для дописывания текста в конец файла.

Read(F,v1[,v2,…vn]) - чтение значений переменных начиная с текущей позиции для типизированных файлов и строк для текстовых.

Write(F,v1[,v2,…vn]) - запись значений переменных начиная с текущей позиции для типизированных файлов и строк для текстовых.

CloseFile(F) - закрывает ранее открытый файл.

Rename(var F; NewName: string) - переименовывает неоткрытый файл любого типа.

Erase(var F) - удаляет неоткрытый файл любого типа.

Seek(var F; NumRec: Longint) - для нетекстового файла устанавливает указатель на элемент с номером NumRec.

SetTextBuf(var F: TextFile; var Buf[;Size: word]) - для текстового файла устанавливает новый буфер ввода-вывода объема Size.

Flush(var F: TextFile) - немедленная запись в файл содержимого буфера ввода-вывода.

Truncate(var F) - урезает файл, начиная с текущей позиции.

LoResult: integer - код результата последней операции ввода-вывода.

FilePos(var F): longint - для нетекстовых файлов возвращает номер текущей позиции. Отсчет ведется от нуля.

FileSize(var F): longint - для нетекстовых файлов возвращает количество компонентов в файле.

Eoln(var F: TextFile): boolean - возвращает True, если достигнут конец строки.

Eof(var F) ): boolean - возвращает True, если достигнут конец файла.

SeekEoln(var F: TextFile): boolean – возвращает True, если пройден последний значимый символ в строке или файле, отличный от пробела или знака табуляции.

SeekEof(var F: TextFile): boolean - то же, что и SeekEoln, но для всего файла.

BlockRead(var F: File; var Buf; Count: word[; Result: word]) , BlockWrite(var F: File; var Buf; Count: word[; Result: word]) - соответственно процедуры чтения и записи переменной Buf с количеством Count блоков.

3) Подпрограммы для работы с текстовыми файлами
Append(var F: TextFile) - открывает текстовой файл для дописывания текста в конец файла.
SetTextBuf(var F: TextFile; var Buf[;Size: word]) - для текстового файла устанавливает новый буфер ввода-вывода объема Size.

4) Типизированные и нетипизированные файлы
Типизированные файлы имеют строго заданную их описанием структуру, когда все элементы имеют фиксированный и одинаковый размер. Это свойство типизированных файлов позволяет получить доступ к любому компоненту файла по его порядковому номеру. Элементами такого файла являются, как правило, записи. В описании файловой переменной указывается ее тип: Var  F: TStudent;.

Нетипизированный файл – это файл, в котором данные не имеют определенного типа и рассматриваются как последовательность байт. Файловая переменная объявляется: Var  F: File;.

5) Объектная модель для работы с файлами (класс TStream)

Задание 4 Работа с перемещением объектов. Работа с файлами.
Цели:

1. Закрепление теоретических сведений по работе с объектами. 

2. Использование методов, свойств, событий объектов: Button, ListBox.

3. Закрепление теоретических сведений по работе с файлами

Ход работы:

1) Создается форма. На нее помещаются необходимые компоненты (TEdit, TButton, TLabel, TListBox, TCheckListBox). Внешний вид формы представлен на рисунке 4.1.
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Рисунок 4.1
Доступность кнопок определяется с помощью пользовательской процедуры EnabledButton (листинг 4.1).
Листинг 4.1

procedure TForm1.EnabledButton;

begin

    if listbox1.count=0

    then button1.enabled:=false

    else button1.enabled:=true;

    if checklistbox1.count=0

    then button2.Enabled:=false

    else button2.Enabled:=true;

    if listbox1.Count+checklistbox1.count=0

    then button4.Enabled:=false

    else button4.Enabled:=true;

end;

2)  Буксировка из Edit1 в ListBox1. Обработчик записывается в методе OnClick объекта Button3 (листинг 4.2).
Листинг 4.2
procedure TForm1.Button3Click(Sender: TObject);

begin

listbox1.Items.Add(edit1.text);

edit1.Text:='';

end;
3)  Буксировка из ListBox1 в CheckListBox1 кнопкой «>>». Обработчик записывается в методе OnClick объекта Button1 (листинг 4.3).
Листнинг 4.3
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

var i:integer;

begin

if listbox1.ItemIndex<>-1

then

    begin

CheckListBox1.Items.Add(ListBox1.Items.Strings[ListBox1.itemindex]);

ListBox1.Items.Delete(ListBox1.itemindex);

end;

EnabledButton;

end;

4)  Буксировка из CheckListBox1 в ListBox1 кнопкой «<<». Обработчик записывается в методе OnClick объекта Button2 (листинг 4.4).
Листинг 4.4

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);

var i:integer;

begin

with checklistbox1 do

for i:=items.Count-1 downto 0 do

if state[i]=cbChecked then

begin

ListBox1.Items.Add(Items.Strings[i]);

Items.Delete(i);

end;

EnabledButton;

end;
5)  Буксировка из CheckListBox1 в «черную дыру» кнопкой «Удалить». Обработчик записывается в методе OnClick объекта Button4 (листинг 4.5).
Листинг 4.5

procedure TForm1.Button4Click(Sender: TObject);

var i,k:integer;

    del_lb, checked_clb:boolean;

begin

del_lb:=false;

checked_clb:=false;

if listbox1.itemindex<>-1

then

begin

listbox1.Items.Delete(listbox1.ItemIndex);

del_lb:=true;

end

else

with checklistbox1 do

for i:=items.Count-1 downto 0 do

if state[i]=cbChecked then checked_clb:=true;;

if not (checked_clb)  and not (del_lb) then

showmessage('Выберите элемент для удаления');;

if checklistbox1.ItemIndex<>-1

then

with checklistbox1 do

for i:=items.Count-1 downto 0 do

if state[i]=cbChecked then Items.Delete(i);

enabledbutton;

end;
6)  Буксировка из ListBox1 в CheckListBox1 и наоборот мышью (листинг 4.6). Типичная задача перетаскивания мышью объектов из одного контрола в другой просто решается обработкой событий OnDragOver и OnDragDrop, при установленных свойствах DragMode := dmAutomatic и DragKind := dkDrag у всех участвующих компонентов.
7)  Буксировка из ListBox1 и CheckListBox1 в «черную дыру» мышью (листинг 4.6).

Листинг 4.6

procedure TForm1.ListBox1DragOver(Sender, Source: TObject; X, Y: Integer;  State: TDragState; var Accept: Boolean);

begin

accept:=true;

end;
procedure TForm1.ListBox1DragDrop(Sender, Source: TObject; X, Y: Integer);

var i:integer;

begin

with checklistbox1 do

for i:=items.Count-1 downto 0 do

if state[i]=cbChecked then

ListBox1.Items.Add(CheckListBox1.Items.Strings[i]);

exit;

end;
procedure TForm1.CheckListBox1DragOver(Sender, Source: TObject; X,

  Y: Integer; State: TDragState; var Accept: Boolean);

begin

accept:=true;

end;
procedure TForm1.CheckListBox1DragDrop(Sender, Source: TObject; X,

  Y: Integer);

var I:integer;

begin

CheckListBox1.Items.Add(ListBox1.Items.Strings[ListBox1.itemindex]);

exit;

end;
procedure TForm1.ListBox1EndDrag(Sender, Target: TObject; X, Y: Integer);

begin

if Target = CheckListBox1

then with ListBox1 do

begin

Items.Delete(ItemIndex);

form1.Color := clbtnface;

exit;

end;

form1.Color:=clbtnface;

if Target = edit2

then with ListBox1 do

begin

Items.Delete(ItemIndex);

form1.Color := clbtnface;

exit;

end;

EnabledButton;

end;
procedure TForm1.CheckListBox1EndDrag(Sender, Target: TObject; X,

  Y: Integer);

var

  i:integer;

 begin

if target=edit2 then

with checklistbox1 do

for i:=items.Count-1 downto 0 do

if state[i]=cbChecked then Items.Delete(i);

//listbox1.Items.Delete(listbox1.itemindex);

color:=clbtnface;

edit2.text:='';

if target=listbox1 then

with checklistbox1 do

for i:=items.Count-1 downto 0 do

if state[i]=cbChecked then Items.Delete(i);

color:=clbtnface;

edit2.text:='';

EnabledButton;

end;
procedure TForm1.Edit2DragOver(Sender, Source: TObject; X, Y: Integer;

  State: TDragState; var Accept: Boolean);

begin

accept:=true;

end;
8)  Очитка ListBox1 осуществляется нажатием на кнопку «Очистить». Обработчик записывается в методе OnClick объекта BitBtn1 (листинг 4.7).

Листинг 4.7

procedure TForm1.BitBtn1Click(Sender: TObject);

begin

form1.ListBox1.clear;

form1.Edit1.clear;

end;
9)  Сохранение в файл содержимого обоих списков осуществляется с помощью компонента TSaveDialog. Обработчик записывается в методе OnClick объекта Button5 (листинг 4.8).

Листинг 4.8

procedure TForm1.Button5Click(Sender: TObject);

var p,i:integer; f:textfile;

    str1,fname:string;

begin

if checklistbox1.Count=0 then p:=1;

if listbox1.Count=0 then p:=2;

if (checklistbox1.Count=0) and (listbox1.Count=0) then p:=3;

case p of

1:begin

       if messagedlg('Второй список пустой. Записать в файл первый список?',mtConfirmation,[mbOk,mbCancel],0)=1

       then

            if savedialog1.Execute

            then listbox1.Items.SaveToFile(savedialog1.FileName);

  end;

2:begin

       if messagedlg('Первый список пустой. Записать в файл второй список?',mtConfirmation,[mbOk,mbCancel],0)=1

       then

            if savedialog1.Execute

            then checklistbox1.Items.SaveToFile(savedialog1.FileName); 

  end;

3:showmessage('Все списки пустые. Файл записан не будет.');

else

    begin

    if savedialog1.Execute

    then fname:=savedialog1.FileName else fname:='';

    if fname<>''

    then

        begin

        assignfile(f,fname);

        rewrite(f);

        for i:=0 to listbox1.Items.Count-1 do

        writeln(f,listbox1.items[i]);

        for i:=0 to checklistbox1.Items.Count-1 do

        writeln(f,checklistbox1.items[i]);

        closefile(f);

        end;

    end;

end;

end;
10)  Загрузка из файла в ListBox1 осуществляется с помощью компонента TOpenDialog.  Обработчик записывается в методе OnClick объекта Button6 (листинг 4.9).

Листинг 4.9

procedure TForm1.Button6Click(Sender: TObject);

begin

if opendialog1.Execute then

listbox1.Items.LoadFromFile(opendialog1.filename);

end;
Контрольные вопросы:

1) Способ выполнения буксировки с использованием кнопки
if listbox1.ItemIndex<>-1

then

    begin

CheckListBox1.Items.Add(ListBox1.Items.Strings[ListBox1.itemindex]);

ListBox1.Items.Delete(ListBox1.itemindex);

end;

2) Способ выполнения буксировки с использованием мыши

3) Действия для начала буксировки с использованием мыши

4) Действия при буксировке объекта с использованием мыши

5) Действия для сброса информации на целевом компоненте при буксировке с использованием мыши

6) Действия при завершении буксировки объекта с использованием мыши
Ответ на вопросы 2, 3, 4, 5, 6

Перетаскивание информации с помощью мыши стало стандартом для программ, работающих в Windows. Часто это бывает удобно и позволяет добиться более быстрой работы. Проще всего делать Drag из тех компонентов, для которых однозначно ясно, что именно перетаскивать. Для этого устанавливаем у источника DragMode = dmAutomatic, а у приемника пишем обработчики событий OnDragOver - разрешение на прием, и OnDragDrop - действия, производимые при окончании перетаскивания. 
Пример:

Рассмотрим копирование в упорядоченный список ListBox1 из другого списка. В OnDragOver проверяем, выбран ли хоть один элемент в источнике: 

Accept := (Source = ListBox2) and (ListBox2.ItemIndex >= 0);

В OnDragDrop ищем отмеченные в источнике строки (установлен множественный выбор) и добавляем только те, которых еще нет в приемнике: 

for i := 0 to ListBox2.Items.Count - 1 do

if (ListBox2.Selected[i]) and (ListBox1.Items.IndexOf(ListBox2.Items[i])<0)

then

ListBox1.Items.Add(ListBox2.Items[i]);

Для ListBox2 реализуем перенос строк из ListBox1 и перестановку элементов в желаемом порядке. В OnDragOver разрешаем Drag из любого ListBox: 

Accept := (Source is TListBox) and ((Source as TListBox).ItemIndex >= 0);

А OnDragDrop будет выглядеть так: 

var

  s: string;

begin

  if Source = ListBox1 then

  begin

    ListBox2.Items.Add(ListBox1.Items[ListBox1.ItemIndex]);

    ListBox1.Items.Delete(ListBox1.ItemIndex);

  //удаляем перенесенный элемент

  end

  else          //внутренняя перестановка

  begin

    s := ListBox2.Items[ListBox2.ItemIndex];

    ListBox2.Items.Delete(ListBox2.ItemIndex);

    ListBox2.Items.Insert(ListBox2.ItemAtPos(Point(X, Y), False), s);

  //находим, в какую позицию переносить и вставляем

  end;

end;

При завершении буксировки объекта с использованием мыши компонент - источник буксировки в момент отпускания генерирует событие OnEndDrag, параметр Target которого соответствует другому, целевому компоненту.
7) События и свойства при использовании мыши
OnClick – событие возникает при щелчке по кнопке мыши. OnDblClick – возникает при двойном щелчке мыши. OnMouseMove – возникает при перемещении курсора мыши. OnMouseDown – возникает при нажатии кнопки мыши. OnMouseUp – возникает при отпускании кнопки мыши.
8) Свойства кнопки Bitbtn1
Свойство kind определяет одну из 11 стандартных разновидностей кнопки. нажатие любой из них, кроме bkcustom и bkhelp, закрывает модальное окно и возвращает в программу результат mrxxx: mkok-mrok, bkcancel-mrcancel и т.д. кнопка bkclose для модального окна возвращает mrcancel, a для главного окна программы – закрывает его и завершает работу программы. 
Свойство glyph определяет от 1 до 4 связанных с кнопкой растровых изображений.
Свойство layout определяет край кнопки, к которому прижимается пиктограмма: blglyphleft - левому; blglyphright - првому; blglyphtop - верхнему; blglyphbottom – нижнему.
Свойство margin определяет расстояние в пикселях от края кнопки до пиктограммы.
Свойство spacing определяет расстояние в пикселях от пиктограммы до надписи на кнопке.
Свойство numglyphs определяет количество растровых изображений
9) Загрузка из файла, сохранение в файл.
Загрузка из файла и сохранение в файл осуществляется соотвтетственно с помощью методов LoadFromFile и SaveToFile объекта Items типа TString.

Задание 5 Вычисление на форме. Работа с меню.

Цели:

1. Закрепление теоретических сведений по работе с меню. 

2. Закрепление теоретических сведений по преобразованию типов данных при вычислениях.
3. Закрепление теоретических сведений по работе с файлами и строками.
Ход работы:


1) Создается форма. На ней размещаются 3 объекта класса TEdit для ввода исходных данных. Пояснительные надписи на форме размещаются с помощью компонента TLabel. Вывод результатов осуществляется с помощью компонента TMemo. Внешний вид формы представлен на рисунке 5.1.
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Рисунок 5.1

2) Так же на форму помещаются 3 объекта класса TButton. 

Кнопка «Расчет» – по значениям коэффициентов из компонент TEdit определяется значение ответа по соответствующей формуле. Результат отображается в компоненте TMemo.

Кнопка «Сохранить» – значения x, y, z и ответ выводятся в текстовый файл с помощью компонента TSaveDialog. Каждый следующий вывод дописывается к предыдущему при выборе пункта меню «Сохранить».
Кнопка «Выход» – завершение работы с программой.

При нажатии кнопки  «Расчет» сама кнопка гаснет, но появляется кнопка «Сохранить». При вводе данных в TEdit появляется кнопка «Расчет», но гаснут кнопка «Сохранить». 

Программная реализация представлена в листинге 5.1.  

Листинг 5.1

procedure TForm1.BitBtn1Click(Sender: TObject);

var x,y,z,u,a,b,c:extended;

begin

memo1.Lines.add('Исходные значения:');

x:=strtofloat(edit1.Text);

// Считывается значение X

Memo1.Lines.Add(' X = '+Edit1.Text);

// Вывод X в окно Memo1

y:=StrToFloat(Edit2.Text);

// Считывается значение Y

Memo1.Lines.Add(' Y = '+Edit2.Text);

// Вывод Y в окно Memo1

z:=StrToFloat(Edit3.Text);

// Считывается значение Z

Memo1.Lines.Add(' Z = '+Edit3.Text);

// Вывод Z в окно Memo1

// Вычисление арифметического выражения

try

a:=2*cos(x-pi/6);

b:=0.5+sin(y)*sin(y);

c:=1+(sqr(z)/(3-sqr(z)/5));

u:=(a/b)*c;

except

showmessage('Здесь такое не прокатывает');

end;

// Вывод результата в окно Memo1

Memo1.Lines.Add(' Результат U = '+FloatToStrF(u,ffgeneral ,8,3));

bitbtn1.Enabled:=false;

n7.Enabled:=false;

bitbtn2.Enabled:=true;

bitbtn4.Enabled:=true;

n4.Enabled:=true;

if fname<>'' then n3.Enabled:=true;

end;
procedure TForm1.BitBtn2Click(Sender: TObject);

begin

savedialog1.Filter:='Текстовые файлы|*.txt';

savedialog1.DefaultExt:='txt';

WITH SaveDialog1 Do

  If Execute

  Then

      begin

            Memo1.Lines.SaveToFile(FileName);

            Caption:='Вычисления на форме '+ExtractFileName(FileName);

            fname:=savedialog1.FileName;

      end

  else

      fname:='';

n3.Enabled:=true;

end;
procedure TForm1.BitBtn3Click(Sender: TObject);

begin

close

end;
3) Главное меню приложения создается с помощью компонента TMainMenu. Главное меню состоит из двух пунктов: «Файл», «Расчет». Пункт «Файл» содержит подпункты: «Открыть», «Сохранить», «Сохранить как», «Выход» (рисунок 5.2). Обработчики события Click для пунктов меню представлены в листинге 5.2.
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Рисунок 5.2

Листинг 5.2

procedure TForm1.N2Click(Sender: TObject);

begin

WITH OpenDialog1 Do

     If Execute Then begin

Memo1.Visible:=True;

Memo1.Lines.LoadFromFile(FileName);

Caption:='Вычисления на форме  '+ExtractFileName(FileName);

SaveDialog1.Filename:=FileName;

FileName:='';
end;end;

procedure TForm1.N4Click(Sender: TObject);

begin

WITH SaveDialog1 Do

  If Execute Then begin

Memo1.Lines.SaveToFile(FileName);

Caption:='Вычисления на форме '+ExtractFileName(FileName); end;

n3.Enabled:=true;

end;

procedure TForm1.N3Click(Sender: TObject);

var i:integer;

begin

if memo1.Lines.count>0 then

    if fname<>''

    then

        begin

        assignfile(f,fname);

        append(f);

        for i:=0 to memo1.Lines.Count-1 do

        writeln(f,memo1.lines[i]);

        closefile(f);

        end;

end;
Контрольные вопросы:

1) Определить математические соотношения, используемые в языке Object Pascal:

Tg(x) = sin(x) / cos(x);

Ctg(x) = cos(x) / sin(x);

Log_a(x) = ln(x) / ln(a);

X^a = exp(a * ln(x));

Arcsin(x) = ArcTan(Sqrt(x / (1 - sqr(x))));

Arcos(x) = Pi/2 - ArcTan(Sqrt(x / (1 - sqr(x)))).

2) Определить стандартные функции работы с вещественными типами

- abs(x) - Модуль аргумента;

- ArcTan(x) - Арктангенс (в радианах);

- Cos(x) - Косинус (в радианах);

- Exp(x) - Экспонента;

- Frac(x) - Дробная часть числа;

- Int(x) - Целая часть числа;

- Ln(x) - Логарифм натуральный;

- Pi - ( =3.141592653...;

- Random - Псевдослучайное число, равномерно распределенное в диапазоне 0...[1].

3) Определить процедуры и функции работы со строками

Function Concat(S1 [, S2, ..., SN]: String): String;
- Возвращает строку, представляющую собой сцепление строк-параметров S1. S2, … , SN;

Function Copy(St: String; Index, Count: Integer): String; - Копирует из строки St Count символов, начиная с символа с номером Index;

Procedure Delete(St: String; Index, Count: Integers; - Удаляет Count символов из строки St начиная с символа с номером Index;

Procedure Insert(SubSt: String; St, Index: Integer) ; - Вставляет подстроку SubSt в строку St начиная с символа с номером Index;

Function Length(St: String): Integer; - Возвращает текущую длину строки St;

Function Pos(SubSt, St: String): Integer; - Отыскивает в строке St первое вхождение подстроки SubSt и возвращает номер позиции, с которой она начинается. Если подстрока не найдена, возвращается ноль;

Procedure SetLength(St: String; NewLength: Integer); - Устанавливает новую (меньшую) длину NewLength строки St, если NewLength больше текущей длины строки, обращение к SetLength игнорируется.

4) Определить процедуры и функции преобразования строк в другие типы

Function StrToCurr(St: String): Currency; - Преобразует символы строки St в целое число типа Currency. Строка не должна содержать ведущих или ведомых пробелов;

Function StrToDate(St: String): TDateTime; - Преобразует символы строки St в дату. Строка должна содержать два или три числа, разделенных правильным для Windows разделителем даты (в русифицированной версии таким разделителем является «.») Первое число - день, второе –  месяц, если указано третье  число, оно задает год;

Function StrToDateTime(St: String): TDateTime; - Преобразует символы строки St в дату и время. Строка должна содержать дату и время, разделенные пробелом;

Function StrToFloat(St: String): Extended; - Преобразует символы строки St в вещественное число. Строка не должна содержать ведущих или ведомых пробелов;

Function StrToInt(St: String): Integer; - Преобразует символы строки St в целое число. Строка не должна содержать ведущих или ведомых пробелов;

Function StrToIntDef(St: String; Default: Integer): Integer; - Преобразует символы строки St в целое число. Если строка не содержит правильного представления целого числа, возвращается значение Default;

Function StrToIntRange(St: String; Min, Max: Longint) : Longint; - Преобразует символы строки St в целое число и возбуждает исключение ERangeError, если число выходит из заданного диапазона Mm Max;

Function StrToTime(St: String): TDateTime; - Преобразует символы строки St во время;

Procedure Val(St: String; var X; Code: Integer); - Преобразует строку символов St во внутреннее представление целой или вещественной переменной X, которое определяется типом этой переменной. Параметр Code содержит ноль, если преобразование прошло успешно, и тогда в Х помещается результат преобразования; в противном случае он содержит номер позиции в строке St, где обнаружен ошибочный символ, и в этом случае содержимое X не меняется. В строке St могут быть ведущие и (или) ведомые пробелы.

5) Определить процедуры и функции обратного преобразования

Function DateToStr(Value: TDateTime): String;
- Преобразует дату из параметра Value в строку символов;

Function DateTimeToStr(Value: TDateTime): String; - Преобразует дату и время из параметра Value в строку символов;

Procedure DateTimeToString (var St: String; Format: String; Value: TDataTime) ; - Преобразует дату и время из параметра Value в строку St ;

Function FormatDateTime (Format: String; Value: TDateTime): String; - Преобразует дату и время из параметра Value в строку символов;

Function FloatToStr( Value: Extended): String; - Преобразует вещественное значение Value в строку символов;

Function FloatToStrF(Value: Extended; Format: TFloatFor-mat; Precision, Digits: Integer) : String; - Преобразует вещественное значение Value в строку символов с учетом параметров Precision и Digits (см. пояснения ниже);

Function FormatFloat(Format: String; Value: Extended): String; - Преобразует вещественное значение Value в строку;

Function IntToStr(Value: Integer) : String; - Преобразует целое значение Value в строку символов;

Function TimeToStr(Value: TDateTime): String; - Преобразует время из параметра Value в строку символов;

Procedure Str(X [:width [:Decimals]]; var St: String); - Преобразует число Х любого вещественного или целого типа в строку символов St; параметры Width и Decimals, если они присутствуют, задают формат преобразования: Width определяет общую ширину поля, выделенного под соответствующее символьное представление вещественного или целого числа X, a Decimals –количество символов в дробной части.

6) Определить основные свойства компонента TMainMenu
Property Break: TMenuBreak; - Позволяет создать многоколончатый список подменю;

Property Checked: Boolean; - Если True, рядом с опцией появляется галочка;

Property Command: Word; - Используется при разработке приложений, обращающихся непосредственно к API-функциям Windows;

Property Count: Integer; - Содержит количество опций в подчиненном меню, связанном с данным элементом (только для чтения);

Property Default: Boolean; - Определяет, является ли данная опция подменю умалчиваемой (умалчиваемая опция выделяется цветом и выбирается двойным щелчком мыши на родительской опции);

Property Grouplndex: Byte; - Определяет групповой индекс для зависимых опций;

Property Items[Index: Integer]: TMenuItem; - Позволяет обратиться к любой опции подчиненного меню по ее индексу;

Property MenuIndex: Integer;
Определяет индекс опции в списке Items родительской опции

Property RadioItem: Boolean; - Определяет, зависит ли данная опция от выбора других опций в той же группе Grouplndex. Только одна опция группы может иметь True в свойстве Checked. Рядом с такой опцией вместо галочки изображается круг;

Property Shortcut : TShortCut; - Задает клавиши быстрого выбора данной опции.                                                                                                                                                                                                                                        
7) Определить основные свойства компонента TMemo
Property Lines: TStrings; - Содержит редактируемый текст. Используется для построчного доступа. Методы Add, Delete, Insert используются для добавления, удаления и вставки строк;

TscrollStyle = (ssNone, ssHorizontal, ssVertical, ssBoth); 

Property ScrollBars: TscrollStyle; - Определяет наличие в окне редактора полос прокрутки: ssNone – нет полос; ssHorizontal - есть горизонтальная полоса; ssVertical- есть вертикальная полоса; ssBoth – есть обе полосы;

Property WantReturns: Boolean; - Если содержит True, нажатие Enter вызывает переход на новую строку, в противном случае –обрабатывается системой. Для перехода на новую строку в этом случае следует нажать Ctrl+Enter;

Property WantTabs: Boolean; - Если содержит True, нажатие Tab вызывает ввод в текст символа табуляции, в противном случае – обрабатывается системой. Для ввода символа табуляции в этом случае следует нажать Ctrl-Tab;

Задание 6  Вычисление по условию. Обработка исключительных ситуаций.

Цели:

1)  Закрепление теоретических сведений по преобразованию типов данных при вычислениях

2)  Закрепление теоретических сведений по работе со  строками

3)  Обработка исключительных ситуаций

Ход работы:

1) Создается форма. На нее помещается необходимое количество объектов, позволяющих вводить значения двух чисел и вычислять либо функцию одного числа, либо арифметическую операцию с двумя числами. Внешний вид формы представлен на рисунке 6.1.
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Рисунок 6.1

2) Обработка исключительных ситуаций осуществляется с помощью конструкции try…except.
3) При выборе числа операндов «Одно число» поле ввода второго числа становится невидимым. При выборе числа операндов «Два числа» выбор унарной операции становится недоступным, становится видимым поле для ввода второго числа и при установленном флажке «Формула» становится доступным выбор бинарной операции. Все эти действия выполняется при помощи манипуляций со свойствами Visible и Enabled компонентов (листинг 6.1).

Листинг 6.1

procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);

begin

iconindex:=0;

imagelist1.GetIcon(iconindex,application.icon);

edit2.visible:=false;

Radiogroup2.ItemIndex:=0;

Radiogroup1.ItemIndex:=0;

bitbtn1.enabled:=false;

end;

procedure TForm1.RadioGroup2Click(Sender: TObject);

begin

case radiogroup2.ItemIndex of

0:begin

  if edit1.text<>'' then bitbtn1.Enabled:=true;

  edit2.visible:=false;

  radiogroup1.Enabled:=true;

  radiogroup3.Visible:=false;

  end;

1:begin

  edit2.Text:='';

  bitbtn1.Enabled:=false;

  edit2.Visible:=true;

  radiogroup1.Enabled:=false;

  if checkbox1.Checked

  then

  radiogroup3.Visible:=true;

  end;

end;

end;

procedure TForm1.CheckBox1Click(Sender: TObject);

begin

if checkbox1.checked

then

if radiogroup2.ItemIndex=1

then

begin

label1.Caption:='';

radiogroup3.Visible:=true

end

else

begin

radiogroup3.Visible:=false;

label1.Caption:='Для отображения бинарных операций'+#13+'     Выберите число операндов 2';

end

else

begin

radiogroup3.Visible:=false;

label1.Caption:='';

end;

end;

procedure TForm1.Edit1Change(Sender: TObject);

begin

edit3.Text:='';

case radiogroup2.ItemIndex of

0:begin

       if edit1.text<>'' then bitbtn1.Enabled:=true

       else bitbtn1.Enabled:=false;

  end;

1:begin

        if (edit1.text<>'') and (edit2.text<>'')

        then bitbtn1.Enabled:=true

        else

        bitbtn1.Enabled:=false;

  end;

end;

end;
4) Расчет осуществляется при нажатии на кнопку «Вычислить». Обработчик записывается в методе OnClick объекта BitBtn1 (листинг 6.2).

Листинг 6.2

procedure TForm1.BitBtn1Click(Sender: TObject);

var

    x,z,y:extended;

begin

if not(checkbox1.Checked) and (Radiogroup2.ItemIndex=1)

then label1.Caption:='Выберите бинарную операцию.'+#13+'Установите флажок "Формула"';

case radiogroup2.ItemIndex of

0:begin

        case radiogroup1.ItemIndex of

        0:begin

                x:=strtofloat(edit1.Text);

                z:=sin(x);

                edit3.Text:=floattostrf(z,fffixed,8,5);

                label2.Caption:='Результат: '+radiogroup1.Items[radiogroup1.itemindex]+' = '+floattostrf(z,fffixed,8,5);

          end;

        1:begin

                x:=strtofloat(edit3.Text);

                z:=cos(x);

                edit3.Text:=floattostrf(z,fffixed,8,5);

                label2.Caption:='Результат: '+radiogroup1.Items[radiogroup1.itemindex]+' = '+floattostrf(z,fffixed,8,5);

          end;

        2:begin

                try

                x:=strtofloat(edit3.Text);

                z:=sin(x)/cos(x);

                edit3.Text:=floattostrf(z,fffixed,8,5);

                label2.Caption:='Результат: '+radiogroup1.Items[radiogroup1.itemindex]+' = '+floattostrf(z,fffixed,8,5);

                except

                showmessage('Ошибка при вычислении тангенса');

                end;

          end;

        3:begin

                try

                x:=strtofloat(edit3.Text);

                z:=cos(x)/sin(x);

                edit3.Text:=floattostrf(z,fffixed,8,5);

                label2.Caption:='Результат: '+radiogroup1.Items[radiogroup1.itemindex]+' = '+floattostrf(z,fffixed,8,5);

                except

                showmessage('Ошибка при вычислении котангенса');

                end;

          end;

        end;

  end;

1:begin

        case radiogroup3.ItemIndex of

        0:begin

               x:=strtofloat(edit1.Text);

               y:=strtofloat(edit2.Text);

               z:=x*y;

               edit3.Text:=floattostrf(z,fffixed,8,5);

               label2.Caption:='Результат: '+radiogroup3.Items[radiogroup1.itemindex]+' = '+floattostrf(z,fffixed,8,5);

          end;

        1:begin

               try

               x:=strtofloat(edit1.Text);

               y:=strtofloat(edit2.Text);

               z:=x/y;

               edit3.Text:=floattostrf(z,fffixed,8,5);

               label2.Caption:='Результат: '+radiogroup3.Items[radiogroup3.itemindex]+' = '+floattostrf(z,fffixed,8,5);

               except

               showmessage('Делить на ноль нельзя!!!');

               end;

          end;

          end;

        end;

  end;

radiogroup3.ItemIndex:=-1;

  end;
Задание 7 Сложные вычисления. Калькулятор.

Цели:

1. Закрепление теоретических сведений по преобразованию типов данных при вычислениях.
2. Закрепление теоретических сведений по преобразованию данных в различных системах счисления, работе с обратными и дополнительными кодами.
3. Приобретение практических навыков по вычислительным операциям.
4. Использование конструкций для обработки исключительных ситуаций.

Ход работы:

1) Создается форма. На нее помещается необходимое количество объектов, позволяющих реализовать функции стандартного калькулятора Windows (рисунок 7.1).
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Рисунок 7.1
2) Программный код представлен в листинге 7.1.

Листинг 7.1

procedure TForm1.bt1Click(Sender: TObject);

var b:boolean;

begin

if pole.caption='0' then pole.Caption:='';

if ravno

then

    begin

    pole.Caption:='';

    ravno:=false;

    end;

case but of

1:begin

          but:=0; but1:=1;

          pole.Caption:='';

    end;

2:begin

        but:=0; but1:=2;

        pole.caption:='';

  end;

3:begin

        but:=0; but1:=3;

        pole.caption:='';

  end;

4:begin

        but:=0; but1:=4;

        pole.caption:='';

  end;

end;

pole.caption:=pole.caption+(sender as TButton).Caption;

end;

procedure TForm1.Button21Click(Sender: TObject);

var p:integer;

    rezerv:string;

begin

if pole.Caption<>'0' then

begin

rezerv:=pole.caption;

if rezerv[1]<>'-' then p:=0 else p:=1;

case p of

0:begin

        pole.caption:='-'+pole.caption;

        rezerv:=pole.caption;

  end;

1:begin

        delete(rezerv,1,1);

        pole.caption:=rezerv;

  end;

end;

end;

end;

procedure TForm1.Button27Click(Sender: TObject);

begin

pole.caption:='0';

x:=0;

y:=0;

end;

procedure TForm1.BtSClick(Sender: TObject);

var

    rezerv:string;

    srh:boolean;

    i:integer;

begin

rezerv:=pole.caption;

for i:=1 to length(rezerv) do

  if rezerv[i]=','

  then  begin

            srh:=false; break;

        end

  else srh:=true;

if srh

then

pole.caption:=pole.caption+',';

end;

procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);

begin

pole.caption:='0';

mem:=false;

end;

procedure TForm1.Button11Click(Sender: TObject);

begin

      x:=strtofloat(pole.caption);

      but:=1; //+

end;

procedure TForm1.Button16Click(Sender: TObject);

begin

case but1 of

1:begin

       y:=strtofloat(pole.caption);

       z:=x+y;

       pole.caption:='';

       pole.caption:=floattostr(z);

       but:=0;

  end;

2:begin

       y:=strtofloat(pole.caption);

       z:=x-y;

       pole.caption:='';

       pole.caption:=floattostr(z);

       but:=0;

  end;

3:begin

       y:=strtofloat(pole.caption);

       z:=x*y;

       pole.caption:='';

       pole.caption:=floattostr(z);

       but:=0;

  end;

4:begin

       y:=strtofloat(pole.caption);

       z:=x/y;

       pole.caption:='';

       pole.caption:=floattostr(z);

       but:=0;

  end;

end;

ravno:=true;

end;

procedure TForm1.Button6Click(Sender: TObject);

begin

      x:=strtofloat(pole.caption);

      but:=2; //-

end;

procedure TForm1.Button14Click(Sender: TObject);

begin

     x:=strtofloat(pole.caption);

     but:=3; //*

end;

procedure TForm1.Button4Click(Sender: TObject);

begin

     x:=strtofloat(pole.caption);

     but:=4; //деление
end;

procedure TForm1.Button5Click(Sender: TObject);

begin

      x:=strtofloat(pole.caption);

      z:=sqrt(x);

      pole.Caption:=floattostr(z);

end;

procedure TForm1.Button12Click(Sender: TObject);

begin

      x:=strtofloat(pole.caption);

      z:=1/x;

      pole.Caption:=floattostr(z);

end;

procedure TForm1.Button25Click(Sender: TObject);

var

    str1:string;

begin

     str1:=pole.Caption;

     if length(str1)=1

     then str1:='0'

     else

     if (str1[1]='-')

     then

          if length(str1)=2

          then str1:='0'

          else

          delete(str1,length(str1),1)

     else

          delete(str1,length(str1),1);

     pole.Caption:=str1;

end;

procedure TForm1.Button26Click(Sender: TObject);

begin

     pole.Caption:='0';

     case but1 of

     1:but:=1;

     2:but:=2;

     3:but:=3;

     4:but:=4;

     end;

end;

procedure TForm1.Button13Click(Sender: TObject);

begin

bufer:=strtofloat(pole.Caption);

panel1.Caption:='M';

end;

procedure TForm1.Button24Click(Sender: TObject);

begin

if mem

then

pole.Caption:=floattostr(z)

else

begin

pole.Caption:=floattostr(bufer);

case but of

1:begin

          but:=0; but1:=1;

    end;

2:begin

        but:=0; but1:=2;

  end;

3:begin

        but:=0; but1:=3;

  end;

4:begin

        but:=0; but1:=4;

  end;

end;

end;

mem:=false;

end;

procedure TForm1.Button23Click(Sender: TObject);

begin

bufer:=0;

panel1.Caption:='';

end;

procedure TForm1.Button20Click(Sender: TObject);

begin

x:=strtofloat(pole.Caption);

y:=bufer;

z:=x+y;

mem:=true;

end;
Контрольные вопросы

1) Определить особенности графического интерфейса разработанного приложения
Для реализации кнопок калькулятора использованы элементы TButton для индикатора памяти и поля вычисления – элементы TPanel, переключатель режима вычисления Deg/Bin реализован в элементе TRadioGroup.

2) Элементы, обеспечивающие взаимодействие пользователя с приложением
Для реализации кнопок калькулятора использованы элементы TButton для индикатора памяти и поля вычисления – элементы TPanel, переключатель режима вычисления Deg/Bin реализован в элементе TRadioGroup.

3) Назвать структуры обработки исключительных ситуаций
Для написания защищенного кода в Delphi используются следующие структуры как  try…except… end   и   try…finalli…end.  

Операторы, расположенные в разделе except, выполняются только в том случае, если в операторах раздела try (или в процедурах и функциях, которые эти операторы вызвали) возникла ошибка и было сгенерировано исключение.

Раздел except может использоваться двумя способами. При первом способе в нем могут располагаться любые выполняемые операторы, кроме обработчиков исключений on...do. Это могут быть операторы сообщений об ошибке, операторы освобождения ресурсов и т.д. Второй и главный способ использования раздела except - обработка исключений. В этом случае в него могут включаться только обработчики исключений: операторы on...do и необязательный обработчик любых исключений, предваряемый ключевым словом else. При наличии такого обработчика блок имеет вид:
Try  {Исполняемый код}

except

  on ............;

  on ............;

else <обработчик всех не перехваченных ранее событий>;

end;

Если при выполнении операторов раздела try генерируется исключение, выполнение этого раздела прерывается и управление передается операторам раздела except. Если среди обработчиков встретился соответствующий сгенерированному исключению, выполняется оператор этого обработчика, исключение разрушается и управление передается оператору, следующему за блоком on...do, т.е. оператору, следующему за последним оператором блока end. Если же обработчик не нашелся, то управление передается на следующий уровень, т.е. разделу except следующего обрамляющего блока try...except (если таковой есть). То же самое происходит, если в процессе обработки генерируется новое исключение (при обработке ошибки произошла новая ошибка). Если в результате прохода по всем уровням подходящий обработчик так и не будет найден, произойдет обработка системным обработчиком исключений.

Оператор on...do служит для обработки исключений в разделе except блока try...except. Он имеет две формы:

on < класс исключения> do <оператор>;

и

on <имя>: <класс исключения> 

        do 

<операторы, в которых можно использовать конструкцию

           <имя>.<имя свойства>>

Оператор обрабатывает только тот класс исключений, который в нем указан, или его потомков. Таким образом, можно обеспечить индивидуальную реакцию на каждый вид исключений. Но, поскольку семейство исключений построено по иерархическому принципу, можно обратившись к базовому классу некоторой группы родственных исключений, обработать сразу всю группу. Крайним случаем этого служит обращение к базовому типу всех исключений - Exception. Такой обработчик обрабатывает все исключения.

После обработки исключения оно разрушается.

Первая форма оператора не позволяет получить доступ к свойствам исключения. Вторая форма создает временное имя исключения и позволяет через него с помощью конструкции <имя>.<имя свойства> иметь доступ к свойствам.

4) Выделить основные типы возникающих ошибок
EZeroDivide – возникает при деление на нол;

EInvalidOp – возникает при переполнении и неверных аргументах встроенных в Object Pascal функциях;

EConverError – возникает при преобразовании из одного формата в другой, если исходный формат имеет неправильную форму представления.
Задание 8 Работа с текстом.

Цели:

1) Закрепление теоретических сведений по работе со строками

2) Приобретение практических навыков по выделению, копированию, удалению строк

3) Использование конструкций для обработки исключительных ситуаций.

Ход работы:
1) Создается форма. Название формы (свойство name) -  TextEditor,  проект сохраняется под именем Editor.dpr. Внешний вид формы прдставлен на рисунке 8.1
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Рисунок 8.1

2) Устанавливается компонент Panel1 и задаются со свойствами:
Align = alTop, 

Caption = ‘’.

3) Устанавливается компонент Memo1 со свойствами:
Align = alClient,

Lines = ‘’,

WordWrap = TRUE,

ScrolBars = ssBoth,

HideSelection = False (при переходе фокуса к другому компоненту не гасится выделение выделенного текста).

4) Устанавливается компонент OpenDialog1 со свойствами:

DefaultExt = TXT,

Filter = Текстовые файлы | *.txt | Все файлы | *.*

Title = Открытие текстового файла,

Options (установить в TRUE)

ofHideReadOnly - из окна диалога удаляется выключатель “Открыть только для чтения”

ofFileMustExist - генерируется сообщение об ошибке, если выбран несуществующий файл,

ofNoReadOnlyReturn - генерируется сообщение об ошибке, если выбран файл типа ReadOnly.

5) Установливается компонент SaveDialog1 со свойствами

DefaultExt = TXT,

Filter = Текстовые файлы | *.txt | Все файлы | *.*

Title = Сохранение текстового файла,

Options (установить в TRUE)

ofHideReadOnly

ofNoReadOnlyReturn

ofOverwritePrompt - . генерируется сообщение об ошибке, если выбран уже существующий файл.

6) Устанавливается на панель кнопка с именем &Open. Обработчик события OnClick:
With OpenDialog1 do

if Execute then begin

Memo1.Lines.LoadFromFile(FileName);

Caption:='TextEditor - '+ExtractFileName(FileName);

SaveDialog1.FileName:=FileName;

FileName:='';

end;

7) Устанавливается на панель кнопка с именем &Save. Обработчик события OnClick:
Memo1.Lines.SaveToFile(SaveDialog1.FileName);

8) Устанавливается на панель кнопка с именем Save&As. Обработчик события OnClick:
With SaveDialog1 do
if Execute then begin

Memo1.Lines.SaveToFile(FileName);

Caption:='TextEditor - '+ExtractFileName(FileName);

end;

9)  Устанавливается на панель кнопка с именем E&xit. Обработчик события OnClick:
Close

10) Помещается на форму компонент FontDialog1. Обработчик события OnApply:
Memo1.Font:=FontDialog1.Font

11)  Устанавливается на панель кнопка с именем &Font. Обработчик события OnClick:
With FontDialog1 do
if Execute then Memo1.Font:=Font

12) Устанавливается на форму компонент PrinterSetupDialog1.

13)  Устанавливается на панель кнопка с именем Print Set&up. Обработчик события OnClick:
PrinterSetupDialog1.Execute

14)  Устанавливается на форму компонент PrintDialog1.
15)  Устанавливается на панель кнопка с именем &Print. Обработчик события OnClick:
var FileOut : TextFile;

k : Integer;

begin

if PrintDialog1.Execute then begin

AssignPrn(FileOut);

Rewrite(FileOut);

Printer.Canvas.Font:=Memo1.Font;

for k:=0 to Memo1.Lines.Count-1 do

Writeln(FileOut,Memo1.Lines[k]);

CloseFile(FileOut)

end;

end;

16)  Устанавливается на панель кнопка с именем Fi&nd. Обработчик события OnClick:

FindDialog1.Execute

17) Устанавливается на панель кнопку с именем &Replace. Обработчик события OnClick:
ReplaceDialog1.Execute

18)  Помещаются на форму компоненты FindDialog1 и ReplaceDialog1 и устанавливаются в TRUE следующие общие свойства группы Options:
frHideMachCase - прячет выключатель “С учетом регистра”,

frHideWholeWord - прячет выключатель “Только слово целиком”.

frHideUpDown - прячет кнопки выбора направления поиска.

19) Определяется обработчик события OnFind компонента FindDialog1 и ReplaceDialog:
procedure TForm1.FindDialog1Find(Sender: TObject);

var Buff,FT,P : PChar;

BuffLen : Integer;

begin

With Sender as TfindDialog do begin

BuffLen:=Memo1.GetTextLen+1;

GetMem(Buff,BuffLen);

Memo1.GetTextBuf(Buff,BuffLen);

GetMem(FT,Length(FindText)+1);

StrPCopy(FT,FindText);

P:=Buff+Memo1.SelStart+Memo1.SelLength;

P:=StrPos(P,FT);

If P=Nil

then MessageBeep(0)

Else begin

Memo1.SelStart:=P-Buff;

Memo1.SelLength:=Length(FindText)

end;

FreeMem(FT);

FreeMem(Buff,BuffLen);

end;

end;

end;

procedure TForm1.ReplaceDialog1Replace(Sender: TObject);

begin

With ReplaceDialog1 do

Repeat

if Memo1.SelText<>FindText

then FindDialog1Find(Sender);

if Memo1.SelLength=0 then Break;

Memo1.SelText:=ReplaceText;

until not (frReplaceAll in Options);

end;

20) Устанавливается кнопка для выбора цвета фона текста. Обработчик события OnClick:
if colordialog1.Execute

then memo1.Color:=colordialog1.Color;

21) Устанавливается кнопка, позволяющая отсортировать текст по числу цифр в строке. Обработчик события OnClick (листинг 8.12).
var

    i,j,buf:integer;

    s:string;

begin

SetLength(mas1,memo1.Lines.count*sizeof(integer));

for i:=0 to memo1.Lines.Count-1 do

begin

     s:=memo1.Lines[i];

     mas1[i]:=0;

     for j:=1 to length(s) do

     if s[j] in ['0'..'9'] then inc(mas1[i]);

end;

for j:=memo1.Lines.Count-2 downto 0 do

  for i:=0 to j do

      if mas1[i]>mas1[i+1]

      then

          begin

          buf:=mas1[i];

          mas1[i]:=mas1[i+1];

          mas1[i+1]:=buf;

          s:=memo1.Lines[i];

          memo1.Lines[i]:=memo1.Lines[i+1];

          memo1.Lines[i+1]:=s;

          end;
22) С помощью компонента TMainMenu организовано главное меню проекта. (Для события OnClick пунктов меню используются уже готовые обработчики для кнопок).
Контрольные вопросы

1) Определить используемые свойства всех компонентов приложения

А) для компонента Panel1 используются следующие свойства:


- Align=alTop  - панель размещается в верхней части формы, ширина ее приравнивается ширине формы;


- Caption=’’ - панель не имеет заголовка;

Б) для компонента Memo1 использовются следующие свойства:


- Align=alClient – компонент растягивается на все незанятое пространство формы;


- Lines=’’ – Memo1 не содержит текста в начале работы;


- WordWrap=true – возможность многострочных надписей;


- ScrollBars=ssBoth – наличие линеек прокрутки;


- Hideselection=false – при переходе фокуса к другому компоненту не гасится выделение текста;


- SelText - Выделенный фрагмент текста;


- SelLength - Длина выделенного фрагмента;


- SelStart - Номер первого символа выделенного фрагмента начиная с начала всего текста. Если выделения нет, то позиция курсора внутри текста;


- Modified - TRUE, если текст был изменен;

В) для компонентов OpenDialog1 и SaveDialog1 используются следующие свойства:


- DefaultExt - разрешение файлов по умолчанию;


- Filter - возможные маски для поиска файлов;


- Title -  заголовок диалога;


- ofHideReadOnly - из окна диалога удаляется выключатель “Открыть только для чтения”;

- ofFileMustExist - генерируется сообщение об ошибке, если выбран несуществующий файл;

- ofNoReadOnlyReturn - генерируется сообщение об ошибке, если выбран файл типа ReadOnly;

- ofOverwritePrompt - генерируется сообщение об ошибке, если выбран уже существующий файл;

- FileName – содержит имя выбранного файла;

Г) FontDialog1.Font – свойство определяет выбираемый шрифт;

Д) ColorDialog1.Color – свойство определяет цвет фона в Memo1;

Е) для компонентов FindDialog1 и ReplaceDialog1 используются следующие подсвойства свойства Options:


- frHideMachCase - прячет выключатель “С учетом регистра”;

- frHideWholeWord - прячет выключатель “Только слово целиком”;

- frHideUpDown - прячет кнопки выбора направления поиска;

2) Представить формы обеспечения диалогов.

Обычно работа с диалогом происходит следующим образом:

If  <Имя_диалога>.Execute then <действие>;

Логическое свойство Execute присутствует во всех диалогах. Оно принимает значение true, если работа с диалогом была завершена утвердительно, и false, если работа с диалогом была отменена.

3) Назвать события обработки ошибок.

Для написания защищенного кода в Delphi используются следующие структуры как  try…except… end   и   try…finalli…end.  

Операторы, расположенные в разделе except, выполняются только в том случае, если в операторах раздела try (или в процедурах и функциях, которые эти операторы вызвали) возникла ошибка и было сгенерировано исключение.

Раздел except может использоваться двумя способами. При первом способе в нем могут располагаться любые выполняемые операторы, кроме обработчиков исключений on...do. Это могут быть операторы сообщений об ошибке, операторы освобождения ресурсов и т.д. Второй и главный способ использования раздела except - обработка исключений. В этом случае в него могут включаться только обработчики исключений: операторы on...do и необязательный обработчик любых исключений, предваряемый ключевым словом else.
4) Определить возможности текстового редактора.

Текстовый редактор позволяет загружать текстовые файлы, редактировать и сохранять под различными именами. Имеется возможность изменения фона текста, поиска и замены подстрок в тексте.

5) Как организовать поиск.

Поиск организуется с помощью события OnFind компонента TFindDialog.

6) Формы определения настройки принтера.

Настройка печати выполняется с помощью компонента TPrinterSetupDialog.

Задание 9 Дочерние формы.

Ход работы:

1)  Создается форма (рисунок 9.1). Ей присваивается имя MainForm (свойство Name) .
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Рисунок 9.1

2)  Добавляется к проекту второе дочернее окно (рисунок 9.2). Новой форме присваивается имя SecondaryForm (свойство Name).
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Рисунок 9.2

3)  Дочерняя форма открывается при нажатии на кнопку. Обработчик события OnClick представлен в листинге 9.1.

Листинг 9.1
procedure TMainForm.Button1Click(Sender: TObject);

begin

SecondaryForm.Show;

end;
4) Добавляется к проекту дочернее окно (рисунок 9.3), новой форме присваивается имя About (свойство Name). Дочерняя форма открывается при нажатии на кнопку. Обработчик события OnClick представлен в листинге 9.2.

Листинг 9.2

procedure TMainForm.Button2Click(Sender: TObject);

begin

About.ShowModal;

end;
[image: image16.png]Mecks 0 supervisor'e

Mo NovelloBckum MpocTopan
Cepeep annbi paccoinaeT:
Meimy PUHTEPOM 1 [IBepbio
BoccenaeT supervisor,
Cyberdaemon'y MoA0GHbI
UepHbix 3aMbICTIOB OH MOTIOH
OH KpyTOM Upgrade 3aMbicIIA.
OT KOTOPOr0. KOHEUHO.
CeTb patoTaTh CTaHeT xyie.
Ho 3870 yaHaeT Kammoi.
KT0 B KOHTOPE CaMBI FNaBHbIA
XaKep CTOHeT 0T Hocans.
MoHiMMas, 4To MpudeTes
Bee NOMankin Ang naponen
MepenvcoiBaTs cHadana.
CeKpeTapLUM TOME CTOHYT
JIM BLIpYT CTAMM HeAOCTYMHbI
LlepexTopun ¢ Prefelub'on
W UrpyLKowt Lines niosimon
Tnynbit 103ep POSKo MpsHeT
TPU UTpYLLKN & KaTanore.
ATPUBYT WM CTaBMT hidden.
0 HAHEHOCTH HamesCh.
U0 HIKTO VX He 3aMeTMT
TobKO 3n06HbIA SUperViSor
Jle3eT cmeno U ceosonHo
B vpeKTOpYI Uyskite:
Cropo! Ckopo Bce MoBMCHyT!





Рисунок 9.3

5) На главную форму помещаются две кнопки, позволяющие управлять размерами модальной формы. Обработчики события OnClick для этих кнопок представлены в листинге 9.3.

Листинг 9.3

procedure TMainForm.Button3Click(Sender: TObject);

begin

About.Width:=About.Width+10;

About.Height:=About.Height+10;

SecondaryForm.label1.caption:='Ширина формы About = '+inttostr(about.width);

SecondaryForm.label2.caption:='Высота формы About = '+inttostr(about.Height);

end;

procedure TMainForm.Button4Click(Sender: TObject);

begin

About.Width:=About.Width-10;

About.Height:=About.Height-10;

SecondaryForm.label1.caption:='Ширина формы About = '+inttostr(about.width);

SecondaryForm.label2.caption:='Высота формы About = '+inttostr(about.Height);

end;
Контрольные вопросы

1) Определить способы взаимодействия главного и дочернего окон.

Для манипулирования дочерними формами во время работы приложения доступны следующие свойства обрамляющей формы:


А) MDIChildren [i :Integer] - Массив дочерних форм в порядке их создания;


Б) MDIChildCount Integer - Количество открытых дочерних форм;


В) ActiveMDIChild TForm - Активная дочерняя форма.

2) Как определить назначения новой формы, используя хранилище объектов Delphi?

В хранилище объектов (репозитории объектов) имеется несколько вкладок, где заготовки программ разделены по тематике. Каждый шаблон имеет смысловое название.

3) Определить способы управления из главной формы.

Все дочерние формы, «принадлежащие» главной находятся в массиве MDIChildren, свойство ActiveMDIChild ссылается на активную дочернюю форму. С помощью этих средств осуществляется управление дочерними формами из главной.

Задание 10 Многодокументные приложения.

Ход работы:

1) Создается новый проект (File/New Application). Форме дается имя FrameForm (свойство Name).   

2) К проекту добавляется дочерняя форма с помощью команды меню File/New Form. Форме присваивается имя ChildForm. 
3) Полного закрытие дочернего окна записывается в обработчик события OnClose (листинг 10.1).

Листинг 10.1
procedure TChildForm.FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);

begin

Action := caFree;

end;  
4) Обеспечиватся взаимная видимость модулей для организации обращения между обрамляющей и дочерними формами. Для этого из обрамляющей формы FrameForm командой File/Use Unit подключается модуль MDIChild.pas, а из дочерней ChildForm - модуль обрамляющей формы MDIFrame.PAS.

5) Установливается на обрамляющей форме компонент MainMenu. Создаются два меню: File, состоящее из пунктов New, Open, пустой (-), Exit и меню Window, состоящее из пунктов Tile и Cascade.

6) Установливается на дочерней форме компонент MainMenu. В окне Дизайнера Меню с помощью команды Insert From Template... всплывающего меню (щелчок правой кнопки мыши) вставляется из шаблона расширенный вариант меню File и меню Edit.

7) Для организации правильного объединения меню форм значения их свойств GroupIndex определяются следующим образом: 

В форме FrameForm File1.GroupIndex = 0 Window1.GroupIndex = 6.

В форме ChildForm File1.GroupIndex = 0 Edit1.GroupIndex = 1.

8) Выбирается «ручной» способ открытия дочерней формы. Для этого в окне настройки параметров проекта (меню Project/Options) на странице Forms переместить пункт ChildForm из списка Auto-Create Forms в список Available Forms.

9) В обрамляющей форме в обработчиках выбора пунктов Tile и Cascade меню Window записывается по одной строке Tile и Cascade соответственно. Эти методы изменяют расположение дочерних окон.

10) Добавляется в пункт меню Window пункты SetRedColor, Minimize all, Restore all, Close all, table. Для каждого из них определен обработчик события OnClick (листинг 10.2).

Листинг 10.2

procedure TFrameForm.ile1Click(Sender: TObject);

begin

tile;

end;

procedure TFrameForm.Cascade1Click(Sender: TObject);

begin

cascade;

end;

procedure TFrameForm.SetRedColor1Click(Sender: TObject);

begin if activemdichild<>nil then

(activeMDIChild as tchildform).Memo1.Color:=clred;

end;

procedure TFrameForm.Minimizeall1Click(Sender: TObject);

var t:integer;

begin

for t:=1 to MDIChildCount do

  showwindow(mdichildren[0].Handle,sw_minimize);

end;

procedure TFrameForm.Restoreall1Click(Sender: TObject);

var t:integer;

begin

for t:=1 to MDIChildCount do

  showwindow(mdichildren[MDIChildCount-1].Handle,sw_restore);

end;

procedure TFrameForm.Closeall1Click(Sender: TObject);

var t:integer;

begin

for t:=0 to MDIChildCount-1 do

 MDIChildren[t].Close;

end;

procedure TFrameForm.able1Click(Sender: TObject);

begin

statetable.Show;

end;
Контрольные вопросы

1) Способы организации многодокументных приложений

В многодокументном приложении одна форма является родительской, на ней может располагаться несколько дочерних форм. Для работы с дочерними формами в классе TForm имеются следующие свойства:

- MDIChildren [i :Integer] - Массив дочерних форм;

- MDIChildCount - Количество открытых дочерних форм;

- ActiveMDIChild - Активная дочерняя форма.

MDI-приложения являются удобным средством для одновременного выведения на экран текста или данных, которые хранятся в различных файлах. Такую структуру построения окон можно использовать для редактирования текстов, открывая и выводя на экран одновременно несколько различных документов. С помощь этих приложений можно также производить табличные вычисления, обрабатывая несколько таблиц одновременно, перенося или сравнивая данные из одной в другую. Пример такой работы над файлами – программа MS Word. Здесь файлы текстового и графического формата открываются в отдельных окнах, находящихся внутри главного окна программы.

2) Отличие MDI-приложений от SDI-приложений

MDI – сокращенно от Multiple Document Interface (интерфейс для одновременной работы со многими документами), а SDI – от Single Document Interface (интерфейс для работы с одним документом). В MDI приложениях два или более окон могут быть активны одновременно. В SDI-приложениях это невозможно. Здесь в каждый момент времени может быть активным только одно окно.

3) Свойства TForm для MDI- приложений

- MDIChildren [i :Integer] - Массив дочерних форм;

- MDIChildCount - Количество открытых дочерних форм;

- ActiveMDIChild - Активная дочерняя форма.

4) Методы расположения дочерних окон

- Cascade – окна располагаются каскадом;

- Tile – окна располагаются одно под другим.

Задание 11 Многооконный текстовый редактор.

Ход работы:

1) Создать проект, реализующий возможности многооконного текстового редактора. Проект должен включать главное меню с разделами: 

1.1) Файл. Подменю Файл согласно вариантам заданий (Таблица 11.1)

1.2)  Правка. Подменю Правка согласно вариантам заданий (Таблица 11.1)

1.3) Оформление Подменю Оформление согласно вариантам заданий (Таблица 11.1)

1.4) Печать (Настройка принтера..., Печать...)

1.5) Окна Подменю Окна  согласно вариантам заданий 
2) Создать кнопки на панели инструментов для исполняемых команд.

3) Выполнить подсказки для всех кнопок панели инструментов.

4) Предусмотреть неактивность (представляются в "бледном" виде) кнопок инструментальной панели , которые окажутся бессмысленными в определенный момент времени (например, кнопка <Копировать> будет неактивной, если отсутствует выделенный текст).

Таблица 11.1

	Вариант
	Файл
	Правка
	Формат
	Окна

	1,7,13,

19,25
	Создать, Открыть, Закрыть 
	Вырезать,

Найти..., Заменить...
	Шрифт (размер, тип, начертание)
	Новое, Свернуть, 

Распахнуть

	2,8,14,

20,26
	Открыть, Сохранить, Выход 
	Отменить ввод, Повторить ввод, Вырезать
	Фон (заливка, рисунок)
	Каскадом, 

Свернуть все, Закрыть

	3,9,15,

21,27
	Создать, Сохранить все, Закрыть
	Очистить, Копировать, Вставить
	Выравнивание
	Свернуть все, Распахнуть все, Закрыть все

	Вариант
	Файл
	Правка
	Формат
	Окна

	4,10,16,22,28
	Создать, Сохранить как..., Выход
	Вырезать, Вставить, Отменить ввод
	Шрифт (размер, цвет текста, подчеркивание)
	Каскадом, Вертикально, Горизонтально



	5,11,17,23,29
	Открыть, АвтосохранениеВыход
	Удалить, Выделить все, Найти...
	Шрифт (цвет шрифта, начертание, размер)
	Каскадом, Упорядочить все, Закрыть

	6,12,18,24,30
	Открыть, Закрыть все, Сохранить все
	Копировать, Вставить, Выделить все
	Фон (заливка), Шрифт (цвет, размер)
	Новое, 

Перейти к…,

Закрыть все


Внешний вид формы представлен на рисунке 11.1
[image: image17.png]



Рисунок 11.1

Листинг программы:
unit MainUnit;

interface

uses

  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms,

  Dialogs, Menus, ExtCtrls, StdCtrls, ToolWin, ComCtrls, Buttons, ActnList,

  StdActns, Printers;

type

  TMainForm = class(TForm)

    MainMenu1: TMainMenu;

    N1: TMenuItem;

    N2: TMenuItem;

    N3: TMenuItem;

    Window1: TMenuItem;

    N5: TMenuItem;

    N6: TMenuItem;

    N7: TMenuItem;

    N8: TMenuItem;

    N9: TMenuItem;

    N10: TMenuItem;

    N11: TMenuItem;

    N12: TMenuItem;

    N13: TMenuItem;

    N14: TMenuItem;

    N15: TMenuItem;

    OpenDialog1: TOpenDialog;

    FontDialog1: TFontDialog;

    FindDialog1: TFindDialog;

    ReplaceDialog1: TReplaceDialog;

    Timer1: TTimer;

    ToolBar1: TToolBar;

    SButNew: TSpeedButton;

    SButOpen: TSpeedButton;

    SButSave: TSpeedButton;

    SButSaveAll: TSpeedButton;

    CoolBar1: TCoolBar;

    SButCut: TSpeedButton;

    SButCopy: TSpeedButton;

    SButPaste: TSpeedButton;

    SButUndo: TSpeedButton;

    SButRedo: TSpeedButton;

    SButSelAll: TSpeedButton;

    SButDel: TSpeedButton;

    CoolBar2: TCoolBar;

    SButFont: TSpeedButton;

    SButFColor: TSpeedButton;

    SButFon: TSpeedButton;

    CoolBar3: TCoolBar;

    SButFind: TSpeedButton;

    SButReplace: TSpeedButton;

    N16: TMenuItem;

    N17: TMenuItem;

    N18: TMenuItem;

    N19: TMenuItem;

    SaveDialog1: TSaveDialog;

    ColorDialog1: TColorDialog;

    CoolBar4: TCoolBar;

    N20: TMenuItem;

    N21: TMenuItem;

    N22: TMenuItem;

    N23: TMenuItem;

    N24: TMenuItem;

    ActionList1: TActionList;

    FileNew1: TAction;

    FileOpen1: TAction;

    FileClose1: TWindowClose;

    FileSave1: TAction;

    FileSaveAs1: TAction;

    FileExit1: TAction;

    EditCut1: TEditCut;

    EditCopy1: TEditCopy;

    EditPaste1: TEditPaste;

    WindowCascade1: TWindowCascade;

    WindowTileHorizontal1: TWindowTileHorizontal;

    WindowTileVertical1: TWindowTileVertical;

    WindowMinimizeAll1: TWindowMinimizeAll;

    WindowArrangeAll1: TWindowArrange;

    HelpAbout1: TAction;

    ToolBar2: TToolBar;

    ButWindowMin: TButton;

    ButWindowMax: TButton;

    Button16: TButton;

    Button17: TButton;

    Button18: TButton;

    Button19: TButton;

    CoolBar10: TCoolBar;

    CoolBar11: TCoolBar;

    CoolBar12: TCoolBar;

    CoolBar13: TCoolBar;

    CoolBar14: TCoolBar;

    CoolBar15: TCoolBar;

    CoolBar7: TCoolBar;

    Button10: TButton;

    CoolBar5: TCoolBar;

    CBoxTrans: TComboBox;

    Button11: TButton;

    CoolBar6: TCoolBar;

    ActionList2: TActionList;

    Action1: TAction;

    Action2: TAction;

    WindowClose1: TWindowClose;

    Action3: TAction;

    Action4: TAction;

    Action5: TAction;

    EditCut2: TEditCut;

    EditCopy2: TEditCopy;

    EditPaste2: TEditPaste;

    WindowCascade2: TWindowCascade;

    WindowTileHorizontal2: TWindowTileHorizontal;

    WindowTileVertical2: TWindowTileVertical;

    WindowMinimizeAll2: TWindowMinimizeAll;

    WindowArrange1: TWindowArrange;

    Action6: TAction;

    ToolBar3: TToolBar;

    CoolBar8: TCoolBar;

    ComboBox2: TComboBox;

    CBoxFontSize: TComboBox;

    N25: TMenuItem;

    N26: TMenuItem;

    N27: TMenuItem;

    N28: TMenuItem;

    N29: TMenuItem;

    N30: TMenuItem;

    N31: TMenuItem;

    N32: TMenuItem;

    N33: TMenuItem;

    ActionList3: TActionList;

    Action7: TAction;

    Action8: TAction;

    WindowClose2: TWindowClose;

    Action9: TAction;

    Action10: TAction;

    Action11: TAction;

    EditCut3: TEditCut;

    EditCopy3: TEditCopy;

    EditPaste3: TEditPaste;

    WindowCascade3: TWindowCascade;

    WindowTileHorizontal3: TWindowTileHorizontal;

    WindowTileVertical3: TWindowTileVertical;

    WindowMinimizeAll3: TWindowMinimizeAll;

    WindowArrange2: TWindowArrange;

    Action12: TAction;

    PrinterSetupDialog1: TPrinterSetupDialog;

    PrintDialog1: TPrintDialog;

    Button1: TButton;

    Button2: TButton;

    CoolBar9: TCoolBar;

    CoolBar16: TCoolBar;

    Button3: TButton;

    procedure N5Click(Sender: TObject);

    procedure N6Click(Sender: TObject);

    procedure N9Click(Sender: TObject);

    procedure FindDialog1Find(Sender: TObject);

    procedure ReplaceDialog1Replace(Sender: TObject);

    procedure N10Click(Sender: TObject);

    procedure N11Click(Sender: TObject);

    procedure N13Click(Sender: TObject);

    procedure N14Click(Sender: TObject);

    procedure N15Click(Sender: TObject);

    procedure N12Click(Sender: TObject);

    procedure Timer1Timer(Sender: TObject);

    procedure SButNewClick(Sender: TObject);

    procedure SButOpenClick(Sender: TObject);

    procedure SButCutClick(Sender: TObject);

    procedure SButFindClick(Sender: TObject);

    procedure SButReplaceClick(Sender: TObject);

    procedure SButFontClick(Sender: TObject);

    procedure N19Click(Sender: TObject);

    procedure N8Click(Sender: TObject);

    procedure SButSaveClick(Sender: TObject);

    procedure SButCopyClick(Sender: TObject);

    procedure SButPasteClick(Sender: TObject);

    procedure SButUndoClick(Sender: TObject);

    procedure SButRedoClick(Sender: TObject);

    procedure SButSelAllClick(Sender: TObject);

    procedure SButDelClick(Sender: TObject);

    procedure SButItalicClick(Sender: TObject);

    procedure SButUnderLineClick(Sender: TObject); }

    procedure FormCreate(Sender: TObject);

    procedure SButFColorClick(Sender: TObject);

    procedure SButFonClick(Sender: TObject);

    procedure ButWindowMinClick(Sender: TObject);

    procedure ButWIndowMaxClick(Sender: TObject);

    procedure N20Click(Sender: TObject);

    procedure Button10Click(Sender: TObject);

    procedure CBoxTransChange(Sender: TObject);

    procedure Button11Click(Sender: TObject);

    procedure ComboBox2Change(Sender: TObject);

    procedure ComboBox2MeasureItem(Control: TWinControl; Index: Integer;

      var Height: Integer);

    procedure CBoxFontSizeChange(Sender: TObject);

    procedure N32Click(Sender: TObject);

    procedure N33Click(Sender: TObject);

    procedure SButSaveAllClick(Sender: TObject);

    procedure Button1Click(Sender: TObject);

    procedure Button3Click(Sender: TObject);

    procedure Button2Click(Sender: TObject);

 private

    { Private declarations }

  public

    { Public declarations }

  end;

var

  MainForm: TMainForm;

  Fname:string;

  i:integer;

  buf:String;

  k:boolean;

  Tran:boolean;

  ListItInd:integer;

implementation

uses Unit2, Transition;

{$R *.dfm}

procedure TMainForm.N5Click(Sender: TObject);

begin

with TForm2.Create(Self) do

Caption := MainForm.Caption + ' ' + IntToStr(Self.MDIChildCount);

end;

procedure TMainForm.N6Click(Sender: TObject);

begin

if opendialog1.Execute

then

    begin

          with TForm2.Create(self) do

          begin

                memo1.Lines.LoadFromFile(opendialog1.FileName);

                caption:=opendialog1.FileName;

          end;

    end;

end;

procedure TMainForm.N9Click(Sender: TObject);

begin

(ActiveMDIChild as TForm2).Memo1.ClearSelection;

end;

procedure TMainForm.FindDialog1Find(Sender: TObject);

var Buff,FT,P : PChar;

BuffLen : Integer;

begin

with activemdichild as tform2 do

      With Sender as TfindDialog do

      begin

            BuffLen:=Memo1.GetTextLen+1;

            GetMem(Buff,BuffLen);

            Memo1.GetTextBuf(Buff,BuffLen);

            GetMem(FT,Length(FindText)+1);

            StrPCopy(FT,FindText);

            P:=Buff+Memo1.SelStart+Memo1.SelLength;

            P:=StrPos(P,FT);

            If P=Nil

            then MessageBeep(0)

            Else

                begin

                      Memo1.SelStart:=P-Buff;

                      Memo1.SelLength:=Length(FindText)

                end;

            FreeMem(FT);

            FreeMem(Buff,BuffLen);

      end;

end;

procedure TMainForm.ReplaceDialog1Replace(Sender: TObject);

begin

with activemdichild as tform2 do

      With ReplaceDialog1 do

      Repeat

            if Memo1.SelText<>FindText

            then FindDialog1Find(Sender);

            if Memo1.SelLength=0 then Break;

            Memo1.SelText:=ReplaceText;

      until not (frReplaceAll in Options);

end;

procedure TMainForm.N10Click(Sender: TObject);

begin

finddialog1.Execute;

end;

procedure TMainForm.N11Click(Sender: TObject);

begin

replacedialog1.Execute;

end;

procedure TMainForm.N13Click(Sender: TObject);

begin

n5.click;

end;

procedure TMainForm.N14Click(Sender: TObject);

begin

activemdichild.WindowState:=wsminimized;

end;

procedure TMainForm.N15Click(Sender: TObject);

begin

activemdichild.WindowState:=wsmaximized;

end;

procedure TMainForm.N12Click(Sender: TObject);

begin

if fontdialog1.Execute

then(activemdichild as tform2).Memo1.Font:=fontdialog1.Font;

end;

procedure TMainForm.Timer1Timer(Sender: TObject);

var j:integer;

    b:boolean;

begin

if activemdichild<>nil

then

    begin

          if(activemdichild as tform2).Memo1.SelText<>''

          then

              begin

                    n29.Enabled:=true;

                    n9.Enabled:=true;

                    SButCut.Enabled:=true;

                    SButCopy.Enabled:=true;

                    SButDel.Enabled:=true;

                    n27.Enabled:=true;

                    n28.Enabled:=true;

              end

          else

              begin

                    n9.Enabled:=false;

                    SButCut.Enabled:=false;

                    SButCopy.Enabled:=false;

                    SButDel.Enabled:=false;

                    n29.Enabled:=false;

                    n27.Enabled:=false;

                    n28.Enabled:=false;

              end;

    if(activemdichild as tform2).Memo1.Lines.Count>0

    then

        begin

              SButFind.Enabled:=true;

              SButPaste.Enabled:=true;

              SButReplace.enabled:=true;

              n30.Enabled:=true;

              n10.Enabled:=true;

              n11.Enabled:=true;

        end

    else

        begin

              SButFind.Enabled:=false;

              SButReplace.enabled:=false;

              n10.Enabled:=false;

              n11.Enabled:=false;

              n30.Enabled:=false;

              SButPaste.Enabled:=false;

        end;

        SButSaveAll.Enabled:=true;

    SButFont.enabled:=true;

    SButFColor.Enabled:=true;

    SButFon.Enabled:=true;

    ButWindowMax.Enabled:=true;

    ButWindowMin.Enabled:=true;

    n12.Enabled:=true;

    n14.Enabled:=true;

    n15.Enabled:=true;

    button10.Enabled:=true;

    button11.Enabled:=true;

    CBoxTrans.Enabled:=true;

    Combobox2.Enabled:=true;

    CBoxFontSize.Enabled:=true;

    n33.Enabled:=true;

    button1.Enabled:=true;

    button2.Enabled:=true;

    button3.Enabled:=true;

end

else

    begin

          SButFind.enabled:=false;

          SButReplace.enabled:=false;

          n10.Enabled:=false;

          n11.Enabled:=false;

          SButFont.enabled:=false;

          SButFColor.Enabled:=false;

          SButFon.Enabled:=false;

          SButCut.Enabled:=false;

          SButCopy.Enabled:=false;

          SButPaste.Enabled:=false;

          SButDel.Enabled:=false;

          SButSaveAll.Enabled:=false;

          SButSelAll.Enabled:=false;

          SButPaste.Enabled:=false;

          SbutSave.Enabled:=false;

          SButUndo.Enabled:=false;

          SButRedo.Enabled:=false;

          ButWindowMax.Enabled:=false;

          ButWindowMin.Enabled:=false;

          n12.Enabled:=false;

          n14.Enabled:=false;

          n15.Enabled:=false;

          button10.Enabled:=false;

          button11.Enabled:=false;

          CBoxTrans.Enabled:=false;

          Combobox2.Enabled:=false;

          CBoxFontSize.Enabled:=false;

          n30.Enabled:=false;

          n29.Enabled:=false;

          n33.Enabled:=false;

          n27.Enabled:=false;

          n28.Enabled:=false;

          button1.Enabled:=false;

          button2.Enabled:=false;

          button3.Enabled:=false;

end;

end;

procedure TMainForm.SButNewClick(Sender: TObject);

begin

with TForm2.Create(Self) do begin

CBoxTrans.Items.Add(MainForm.Caption + ' ' + IntToStr(Self.MDIChildCount));

CBoxTrans.Text:=MainForm.Caption + ' ' + IntToStr(Self.MDIChildCount);

Caption := MainForm.Caption + ' ' + IntToStr(Self.MDIChildCount);

end;

end;

procedure TMainForm.SButOpenClick(Sender: TObject);

begin

if opendialog1.Execute

then

    begin

          with TForm2.Create(self) do

          begin

                memo1.Lines.LoadFromFile(opendialog1.FileName);

                caption:=opendialog1.FileName;

                fname:=Opendialog1.FileName;

          end;

    end;

end;

procedure TMainForm.SButFindClick(Sender: TObject);

begin

finddialog1.Execute;

end;

procedure TMainForm.SButReplaceClick(Sender: TObject);

begin

replacedialog1.Execute;

end;

procedure TMainForm.SButFontClick(Sender: TObject);

begin

if fontdialog1.Execute then

(activemdichild as tform2).Memo1.Font:=

  fontdialog1.Font;

end;

procedure TMainForm.N19Click(Sender: TObject);

begin

if messagedlg('Вы действительно хотите завершить работу с программой?'

  ,mtconfirmation,[mbyes,mbno],0)=6 then close;

end;

procedure TMainForm.N8Click(Sender: TObject);

begin

with MainForm do

if ActiveMDIChild <> nil

then

    WITH SaveDialog1 Do

    If Execute

    Then

        begin

              (ActiveMDIChild as TForm2).Memo1.Lines.SaveToFile(FileName);

              Caption:='Текстовый файл   '+ExtractFileName(FileName);

        end;

fname:=SaveDialog1.FileName;

SButSave.Enabled:=true;

end;

procedure TMainForm.SButSaveClick(Sender: TObject);

var f:TextFile;

begin

with MainForm do

if ActiveMDIChild <> nil then

if (ActiveMDIChild as TForm2).memo1.Lines.count>0 then

    if fname<>''

    then

        begin

        assignfile(f,fname);

        append(f);

        for i:=0 to (ActiveMDIChild as TForm2).memo1.Lines.Count-1 do

        writeln(f,(ActiveMDIChild as TForm2).memo1.lines[i]);

        closefile(f);

        end;

end;

procedure TMainForm.SButPasteClick(Sender: TObject);

begin

(ActiveMDIChild as TForm2).Memo1.SelText := buf;

end;

procedure TMainForm.SButUndoClick(Sender: TObject);

begin

if (ActiveMDIChild as TForm2).Memo1.Perform(EM_CANUNDO, 0, 0) <> 0 then

(ActiveMDIChild as TForm2).memo1.Perform(EM_UNDO, 0, 0)

end;

procedure TMainForm.SButRedoClick(Sender: TObject);

begin

if(ActiveMDIChild as TForm2).Memo1.Perform(EM_CANUNDO, 0, 0)<>0 then

(ActiveMDIChild as TForm2).memo1.Perform(EM_UNDO, 0, 0);

end;

procedure TMainForm.SButSelAllClick(Sender: TObject);

begin

(ActiveMDIChild as TForm2).memo1.SelectAll;

end;

procedure TMainForm.SButDelClick(Sender: TObject);

begin

(ActiveMDIChild as TForm2).memo1.ClearSelection;

end;

procedure TMainForm.FormCreate(Sender: TObject);

begin

k:=false;

tran:=false;

Combobox2.Items := Screen.Fonts;

Combobox2.Text:=MainForm.Font.Name;

end;

procedure TMainForm.SButFColorClick(Sender: TObject);

begin

if colordialog1.Execute

then

(ActiveMDIChild as TForm2).memo1.Font.color:=colordialog1.Color;

end;

procedure TMainForm.SButFonClick(Sender: TObject);

begin

if colordialog1.Execute

then

(ActiveMDIChild as TForm2).memo1.Color:=colordialog1.Color;

end;

procedure TMainForm.ButWindowMinClick(Sender: TObject);

begin

activemdichild.WindowState:=wsminimized;

end;

procedure TMainForm.ButWIndowMaxClick(Sender: TObject);

begin

activemdichild.WindowState:=wsmaximized;

end;

procedure TMainForm.N20Click(Sender: TObject);

begin

cascade;

end;

procedure TMainForm.Button10Click(Sender: TObject);

begin

For i := 0 To MainForm.MDIChildCount - 1 Do

begin

MainForm.MDIChildren[i].WindowState:=wsmaximized;

MDIChildren[i].Cascade;

end;

end;

procedure TMainForm.CBoxTransChange(Sender: TObject);

begin

For i := 0 To MDIChildCount - 1 Do

begin

  If MDIChildren[i].Caption = CBoxTrans.Text

  Then

      begin

           MDIChildren[i].Next;

           For i := 0 To MDIChildCount - 1 Do

           if MDIChildren[i].Caption=CBoxTrans.Text

           then MDIChildren[i].WindowState:=wsMaximized;

      end;

end;

end;

procedure TMainForm.Button11Click(Sender: TObject);

var j:integer;

begin

for i:=0 to MDIChildCount-1 do

   for j:=0 to MDIChildCount-1 do

      if MDICHildren[i].Caption=CBoxTrans.Items[j] then

      begin

      MDIChildren[i].Top:=170-32*i;

      MDIChildren[i].Left:=10;

      end;

end;

procedure TMainForm.ComboBox2Change(Sender: TObject);

begin

(ActiveMDIChild as TForm2).memo1.Font.Name := Combobox2.Items[ComboBox2.ItemIndex];

end;

procedure TMainForm.ComboBox2MeasureItem(Control: TWinControl;

  Index: Integer; var Height: Integer);

begin

 with Combobox2.Canvas do

  begin

    Font.name := Combobox2.Items[index];

    Font.Size := 0;

    Height := TextHeight('Wg') + 2;

end;

end;

procedure TMainForm.CBoxFontSizeChange(Sender: TObject);

begin

if CBoxFontSize.Text<>'' then

(ActiveMDIChild as TForm2).Memo1.Font.Size:=strtoint(CBoxFontSize.Text);

end;

procedure TMainForm.N32Click(Sender: TObject);

begin

PrinterSetupDialog1.Execute;

end;

procedure TMainForm.N33Click(Sender: TObject);

var FileOut : TextFile;

k : Integer;

begin

if ActiveMDIChild <> nil

then

if PrintDialog1.Execute then begin

AssignPrn(FileOut);

Rewrite(FileOut);

Printer.Canvas.Font:=(ActiveMDIChild as TForm2).Memo1.Font;

for k:=0 to (ActiveMDIChild as TForm2).Memo1.Lines.Count-1 do

Writeln(FileOut,(ActiveMDIChild as TForm2).Memo1.Lines[k]);

CloseFile(FileOut)

end;

end;

procedure TMainForm.SButSaveAllClick(Sender: TObject);

var f:TextFile;

begin

for i:=0 to MDIChildCount-1 do

if savedialog1.Execute then

begin

    if ActiveMDIChild <> nil then begin

    (ActiveMDIChild as TForm2).Memo1.Lines.SaveToFile(savedialog1.FileName);

    next  end;

end;

end;

procedure TMainForm.Button1Click(Sender: TObject);

begin

for i:=0 to MDIChildCount-1 do MDIChildren[i].Close;

end;

procedure TMainForm.Button3Click(Sender: TObject);

begin

previous;

end;

procedure TMainForm.Button2Click(Sender: TObject);

begin

next

end;

end.
Контрольные вопросы

1) Определить разновидности форм.

2) Как формы создаются и используются?

3) Как осуществляется настройка программ?

4) Что из себя представляют глобальные объекты?

5) Как создавать  и работать с текстовым файлом?

6) Назвать процесс разработки проектного файла.

Задание 12 Разработка усложненного интерфейса
Ход работы

1) TTabControl - контейнер с вкладками.

Используя компонент TTabControl создать приложение для управления телефонным справочником.
2.) TPageControl — набор страниц с вкладками.  
Используя компонент TpageControl, расположить  на одной странице телефонный справочник, на второй – построение графика функции y=exp(x)*sin(x).
Внешний вид формы представлен на рисунках 12.1 и 12.2.
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Рисунок 12.1
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Рисунок 12.2

Контрольные вопросы

1) Какими свойствами обладают компоненты TTabControl, TPageControl

2) Какими методами обладает компонент TPageControl

3) Какие компоненты предназначены для работы с календарем, датой и временем

4) Какие компоненты предназначены для работы с графикой

5) Какие компоненты предназначены для наглядного представления числовой информации
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