Задание № 4 на практическую работу для студентов групп 4100, 4101, 4105, 4106, 4120, 4125, 4652, 4860, 4895

«Оценка сложности восприятия»

Базовые понятия:

Процесс работы со знаниями существенно облегчает использование различных визуальных моделей. Основное их назначение в педагогике связано с эффективностью передачи знаний, в том числе, с повышением скорости восприятия материала обучающимся и качеством его запоминания. Исследования показывают, что наблюдается положительное влияние на эффективность обучения в различных сферах за счет использования в преподавании визуальных моделей.

Одной из перспективных визуальных моделей является модель интеллект-карты, предложенная психологом Т.Бьюзеном. Подход интеллект-карт был впервые оформлен в 1974 году, когда была опубликована книга «Работай головой» -  прародитель книги «Супермышление» (1995 г.). 

Как указано в аннотации к «Супермышлению» Тони Бьюзена, по современным оценкам интеллект-карты применяются почти во всех странах мира, более чем 250 миллионами человек. Можно выделить основные области применения интеллект-карт, такие как:

- планирование;

- обучение;

- презентации;

- мозговой штурм;

 - запоминание;

- принятие решений.

Кроме того, назначение интеллект-карт определяется в том, чтобы:

- эффективно структурировать обрабатывать информацию;

- мыслить с использованием творческого и интеллектуального потенциала.

Наиболее обширную сферу применения интеллект-карты нашли в образовании, так как их использование способствует усвоению значительного количества информации путем активизации радиантного мышления, а также оказывают значительную поддержку деятельности педагога, представляя собой инструмент визуализации мыслей обучающегося.

Благодаря этой особенности метод интеллект-карт позволяет:

- проводить глубокий анализ личности учащихся и выявлять причины их когнитивных и эмоциональных проблем;

- разрабатывать программы их коррекции;

- отслеживать когнитивные и личностные изменения, возникающие у учащихся в образовательном процессе;

- стимулировать развитие креативности обучающихся;

- способствовать формированию таких общекультурных компетенций в процессе групповой деятельности по составлению интеллект-карт, как умение логически верно, аргументировано и ясно строить устную и письменную речь, готовность к кооперации с коллегами, работе в коллективе;

- формировать компетенции, связанные с восприятием информации, ее переработкой и обменом (ведение конспектов, построение аннотаций, работа над докладами, подготовка рефератов, аналитических обзоров, в том числе, с использованием контент-анализа, участие в предметных дискуссиях и т. д.);

- реализовывать процесс обучения в более краткие сроки за счет ускоренного восприятия информации;

- стимулировать у обучающихся развитие всех видов памяти (в том числе, кратковременной, долговременной, образной, семантической);

- стимулировать обучающихся контролировать свою интеллектуальную деятельность.

Важным направлением использования интеллект-карт становится их анализ, в том числе, с использованием ряда метрик исследования топологии графа интеллект-карты, с использованием метрик из теории графов, представленных в таблице.
	№ метрики 
	Название метрики 


	1
	Глубина графа (абсолютная, средняя, максимальная)

	2
	Диаметр графа 

	3
	Высота графа

	4
	Высота концепта (ярус)

	5
	Ширина графа (абсолютная, средняя, максимальная)

	6
	Сбалансированность дерева 

	7
	Идеальная сбалансированность дерева 

	8
	Полустепень исхода 

	9
	Метрика циклов 

	10
	Метрика измерения ветвистости графа


Задание на практическую работу:

1. Найти не менее двух интеллект-карт, связанной с темой «Образование». Это может быть интеллект-карта, представляющая собой структуру учебных объектов дисциплины, учебного плана, онтологии изучаемых дидактических единиц, компетенций и т.д. Ключевыми терминами центрального понятия интеллект-карты могут быть такие термины, как «e-learning», «learning objects», «learning resources» и т.д. на любом языке.
2. Оценить каждую интеллект-карту с использованием метрик из таблицы. Числовые значения представить в таблице в отчете.

3. На основании полученных значений сделать вывод о том, какая из интеллект-карт лучше с точки зрения восприятия.

4. Оформить отчет.

5. Работа может выполняться индивидуально или в мини-группах до 3 человек.
6. Формулы для расчета части метрик представлены в статье Гаврилова Т.А., Горовой В.А., Болотникова Е.С., Горелов В.В. Субъективные методы оценки онтологий.
