	Мнемоника
	Описание
	Название

	MOVS  op2, op1
MOVSB

MOVSW

MOVSD
	( op2) 
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 (op1)

( [ ES:DI ] ) 
[image: image2.wmf]¬

 ( [DS:SI] }

SI = SI + 1 (2, 4)  если DF = 0 

DI = DI + 1 ( 2, 4 )

SI = SI - 1 (2, 4)  если DF = 1 

DI = DI - 1 ( 2, 4 )


	Переслать цепочку

Переслать байт

Переслать слово

 Переслать двойное

слово

	CMPS  op1, op2

CMPSB

CMPSW

CMPSD
	(op1) – (op2) 
[image: image3.wmf]®

 FLAGS

( [DS:SI] }- ( [ ES:DI ] ) 
[image: image4.wmf]®

FLAGS

SI, DI изменяются как в MOVS
	Сравнить цепочки

Сравнить байты

Сравнить слова 

Сравнить  DWORD

	SCAS op2

SCASB

SCASW

SCASD
	{ AL, AX, EAX } - (op2) 
[image: image5.wmf]®

 FLAGS

                               ( [ ES:DI ] )

DI = DI + 1 ( 2, 4 ) если DF = 0
DI = DI - 1 ( 2, 4 ) если DF = 1
	Сканировать цепочку

Сканировать байт

Сканировать слово

Сканировать DWORD


Цепочечные команды

Под цепочкой понимается последовательность байт, слов или двойных слов в оперативной памяти, а цепочечной операцией называется операция, которая выполняется над каждым элементом цепочки. Цепочечные команды не выполняют функций, которые невозможно реализовать другими командами, но значительно сокращают время выполнения цепочечных операций. Сокращение времени обработки достигается благодаря мощному набору примитивных команд, ускоряющих обработку каждого элемента цепочки, и устранению служебных действий, которые обычно требуются между обработкой последовательных элементов.

Цепочечные примитивы имеют длину 1 байт. Любой из базовых примитивов допускает один из 4-х форматов. Независимо от формата примитива фактические адреса операндов в памяти определяются содержимым регистров SI, DS и DI, ES, если только регистр DS в первом формате явно не заменён ( с помощью префикса замены сегмента ) на ES, CS, SS, GS или FS ( MOV ES: [SI], MEM2 ).
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