1. Архитектура процессора PP (II)


1.1  Пятиступенный конвейер.  Что делает каждая ступень?

1.2  Почему процессор с большим числом ступеней конвейера имеет большее быстродействие?

1.3  Зачем нужно переименовывать регистры?

1.4  Что значит «неупорядоченное выполнение команд»?

1.5   Для чего предназначены сегментные регистры?

1.6   Как получить доступ к старшим 16-и разрядам «расширенных» регистров (EAX, EBX...)?

2. Данные, адресация и форматы.

2.1  Что понимается под «эффективным адресом»?

2.2   Как определяется адрес данных, размер которых превышает один байт?

2.3   Какие составные типы данных поддерживает РII?

2.4   Перечислите типы адресации операндов в памяти (с примерами).

2.5   Чем неявная адресация отличается от непосредственной ?

2.6   Что значит понятие «индексная адресация с индексированием»?

 2,7 В чём отличие в формировании адреса операнда или команды в памяти в  R и Р режимах работы процессора?
2.8 Как реализуется защита памяти в Р режиме?
2.9 Приведите структуру дескриптора сегмента и назначение основных полей.

3. Обобщенный формат команды процессора PII
3.1  Определите понятие «префикс команды».

3.2   Сколькими операндами может оперировать команда процессора Р II?

3.3   Сколько префиксов одновременно может иметь команда?

3.4   Если один из операндов размещается в памяти, то где может находится второй операнд?

3.5   Если один из операндов размещается в регистре, то где может находится второй операнд?

3.6   Какие поля(поле) из обобщенного формата команды обязательны(о)?

3.7  Какой минимальной и максимальной длины может быть команда?
4. Обзор системы команд
4.1 Какие из перечисленных команд написаны без ошибок:?

    A  DB  1,2,3,4,5

    ...

    MOV  AX,A

    MOV  AX,BYTE PTR A

    MOV  AX,WORD PTR A

    MOV  AX,DWORD PTR A

4.2

Какие из перечисленных команд написаны без ошибок:

    A  DW  1,2,3,4,5

    ...

    MOV  AX,A

    MOV  AH,BYTE PTR A

    MOV  AX,WORD PTR A

    MOV  AX,DWORD PTR A

4.3

Какие из перечисленных команд изменяют содержимое регистра DX?

     MOV  DX,AX

     OR   DX,DX

     MUL  CX

     PUSH DX

     DEC  DH

4.4

Какие из перечисленных команд изменяют содержимое регистра CX?

     MOV  AX,CX

     LOOP METKA

     REP  MOVSB

     MUL  CX

     SHR  AX,CX

     INC  CL

5. Введение в программирование на языке Ассемблера
5.1  Структура программы языка Ассемблера. Типы предложений

5.2   Чем команда отличается о  директивы?

5.3   Определите константное выражение. Пример.

5.4   Приведите любые пять операторов Языка Ассемблера.

5.5   Чем директива определения констант EQU отличается от директивы = ?

5.6   Дана директива  A WORD ‘A’ . Что будет содержать регистр DX после выполнения команды  MOV DX,A ?

6.1  Процедуры
6.2  Сколько команд вызова процедуры поддерживает РII?

6.3   Как выделяется память под локальные переменные стек-ориентированных процедур? Пример.
6.4   Как влияют на формирование команды возврата из процедуры служебные слова FAR и  NEAR?
6.5   Перечислите возможные способы передачи параметров в процедуру.
6.6   Как взаимосвязаны директивы PROTO и INVOKE?
6.7   Чем отличается понятие метки и имени процедуры?
Сегментирование адресов
7.1 Что понимается под понятием сегментирования?

7.2 Как обратится к данным, размещенным в сегменте 

      data segment para public ‘d1’

             a     dw     1

             b     dw     2

      data ends
      без использования директивы ASSUME?

7.4  Для чего используется директива ASSUME?

7.5  Как определяется точка входа в программу?

7.6  Можно ли обращаться к данным размещенным в сегменте, адресуемом по DS, используя регистр BP в качестве базового?  Как?

8. Модульное программирование
8.1  Что понимается под модулем в Языке Ассемблера? Приведите типы модулей.

8.2   Почему в директиве PUBLIC не указывается тип переменной?

8.3   Можно ли номер сегмента передать в качестве внешней переменной?

8.4   Чем отличается доступ к внешним переменным, которые описаны  вне  сегмента от тех, которые описаны в некотором сегменте?

8.5   Как с помощью директивы SEGMENT объединить несколько сегментов (укажите необходимые поля директивы).

8.6   По какому сегментному регистру (CS, DS, SS) сегментируются внешние переменные типа ABS?

9. Макросредства
9.1  Понятие макрогенератора.

9.2   Чем блоки повторения отличаются от макросов?

9.3   Определите понятие макрокоманды.

9.4   Макросы и процедуры – сравнительная характеристика

9.5   Приведите пример микрооператоров (не менее 3-х)

9.6 Что такое макрос?

10. FPU.

10.1 Приведите программную модель FPU.

10.2 Где формируется код условия при выполнении команд сравнения FPU?

10.3 Назначение регистра ТЭГов FPU.

10.4 Объясните действие команды FLDZ.

10.5 Какие функции (функцию) выполняет поле TOP SW FPU?

10.6 Как работает команда FCOM без параметров?

10.7  Объясните фрагмент программы, если есть ошибки – укажите.

FXCH ST(4 )

FSQRT

FXCH (4 )

10.8 Приведите форматы данных FPU.

10.9  Прокомментируйте фрагмент программы: 

.DATA

x dd 20.0

y dd   5.0

.CODE

- - - - -

FLD x

FLD y

FSUBP

FLD y

FSUBP  st( 1 ), st( 0 )

10.10 Прокомментируйте фрагмент программы:

      .DATA

x dd 20.0

y dd   5.0

.CODE

- - - - -

FLD y

        FSUBR x

        FLD x

        FSUB st( 1 ), st( 0 )

