Команда обмена регистров  FXCH reg – обменивает содержимое ST(0) с другим численным регистром. Поле ТОР в слове состояния не модифицируется. Например:

FXCH  st(5)          ; st(0) (  ( st(5).
Команды включения в регистровый стек констант
FLDZ   - Загрузить в стек +0.0

FLD1   - “ -------------------“  1.0

FLDPI  - “ ------------“   число Пи 
FLDLG2 – “ ---------“  log10 (2)
FLDLN2 – “ ---------“  ln(2)

FLDL2T – “ ----------“  log2(10)

FLDL2E – “ ----------“  log2(e)
2. Арифметические команды
В мнемонике команд устройства с плавающей точкой приняты соглашения:

· первая буква всегда F (floating) и обозначает плавающую точку (в командах ЦП нет команд с такой начальной буквой)

· вторая буква I (integer) обозначает операцию с двоичным целым числом из памяти, буква В (Binary-coded decimal) – операцию с десятичным операндом из памяти, в других вариантах – операция с вещественными числами
· предпоследняя или последняя буква R указывает обратную операцию (для вычитания и деления)

· последняя буква Р (Рор) идентифицирует команду, заключительным действием которой является извлечение из стека.

Базовые арифметические команды +,  - ,  *,  /  - имеют два операнда (источник и приёмник) и реализуют следующее действие:

приёмник  (  (приёмник)  операция  (источник)

Для некоммуникативных операций вычитания ( - ) и деления ( / ) имеется обратный вариант команд:
приёмник  (  (источник)  операция  (приёмник)
Во всех случаях один из операндов должен быть в регистре ST(0) -  вершине стека. Например:
FADD           ;   st(0) + st(1)  (   st(0)

FADD  qword ptr  [bx]   ; st(0) + квадрослово (64бита) из памяти ( st(0)

FADD   mem1   

Мнемоника базовых арифметических команд
	Вещественное,

Стек
	Целое
	С извлечением
	Операция

	FADD
	FIADD
	FADDP
	Сложение ( + )

	FSUB
	FISUB
	FSUBP
	Вычитание ( - )

	FSUBR
	FISUBR
	FSUBRP
	Обратное вычитание

	FMUL
	FIMUL
	FMULP
	Умножение ( * )

	FDIV
	FIDIV
	FDIVP
	Деление ( / )

	FDIVR
	FIDIVR
	FDIVRP
	Обратное деление


Рассмотрим подробнее команду вычитания.
Безоперандная форма  FSUB   ; [st(1), st(0)]  (  st(1) – st   (  st(1);

FSUB  mem32/64    ;   mem – операнд в памяти одинарной или двойной точности. Действие:        st(0) – [mem]  (  st(0).
FSUB  op1, op2      ; где ор1 – st(0) |st(i) и ор2, соответственно, st(i)|st(0);
1) – st(0) – st(i) ( st(0)

2) st(i) – st  (  st(i)

Пример:

.DATA

x  dd  20.0

y  dd    5.0

.CODE

  …

  …

FLD x      ;   st = 20.0

FSUB y    ;  st = 15.0
FLD y       ;  st = 5,    st(1) = 15.0

FSUB  st(1), st(0)     ;  st = 5.0,  st(1) = 10.0

FSUBP    ; вычитание с выталкиванием из стека

Действие:  st(1) – st(0)  ( st(1)    ;  TOP++   ( rezultat st(0)
Отметим, что команда FSUB , выполняющая то же ( st(1) – st(0)  (  st(1) ), транслируется в команду FSUBP st(1), st(0)    а не в FSUB st(1), st

FSUBP  st(i)       ;  st(i) -  уменьшаемое, действие:

st(i) – st  ( st(i);  TOP++;  после чего результат в st(i-1);
FSUBP  st(i),  st(0)     ; аналог предыдущей команды.

Пример:
.DATA

x  dd   20.0

y  dd     5.0

.CODE

….

….

FLD  x                     ; st(0)  =  20.0

FLD  y                     ; st(0) = 5;  st(1) = 20.0
FSUBP                    ; st(0)  = 15.0     ;  (st = 5, st(1) = 15, TOP++ , st =15.)

FLD  y                     ; st = 5.0,  st(1) =15.

FSUBP  st(1), st(0)  ;   st(0) =10.0

