1.4 Адресация операндов в памяти

1.4.1 Прямая адресация

Эффективный адрес задается в теле самой команды.


Эффективный адрес – это смещение от начала 


соответствующего сегмента. Адрес сегмента обычно 


располагается в регистре DS, но с помощью префикса замены 


сегмента можно обратиться к любому другому сегменту.

Примеры: 





MOV AX, [1000h] – загрузка в аккумулятор 

слова из памяти по адресу DS*16+1000h




ADD AX, mas1 – сложение с содержимым 

аккумулятора первого элемента массива, находящегося в памяти по адресу:

DS*16+mas1



INC WORD PTR[24Ch] – увеличение на единицу

 слова находящегося в памяти 

1.4.2 Косвенная адресация

1.4.2.1 Косвенная регистровая адресация (базовая)

В этом режиме эффективный адрес операнда находится в любом из РОНов, кроме ESP. Использование в качестве базового регистра EBP определяет смещение относительно SS, т.е. в стеке, остальные – в DS.
Пример: 

MOV AX, [BX] – загрузка в аккумулятор слова из памяти, эффективный адрес которого хранится в BX.
1.4.2.2 Базовая адресация со смещением (регистровая относительная)

Этот режим отличается от предыдущего тем, что к эффективному адресу операнда, находящемуся в выше указанных регистрах, прибавляется смещение, явно указанное в теле команды.

Пример: 





MOV AX, [BX+4] – загрузка в аккумулятор 

слова из памяти эффективный адрес которого хранится в виде суммы BX+4.

1.4.23 Индексная адресация со смещением (прямая индексная)
Индексный – любой из общих регистров кроме [ E ]SP. Данный способ удобен при работе с массивами, когда прямой адрес определяет начало массива.
