Введение в assembler

Идентификаторы :  служат для обозначения различных объектов программы: переменных, меток, названий команд (операций) и т.п.

Идент. – это последовательность букв латинского алфавита (прописных и строчных),  цифр (десятичных) и символов ?  .  _  @  $.

Он может начинаться с буквы, точки или одного из этих символов. Внутри идентификатора точка недопустима. Длина его может быть любой, но значащими являются только первые 31 символ. Одноименные большие и малые буквы эквивалентны.

Целые числа:   10, 2, 8, 16 системы счисления, по умолчанию – десятичные.

Примеры:      15, -256,  367d      - 10сс      d,  D;




10010100101b       - 2cc     b, B;

                 167o,  -34o                   - 8cc     o, O, q, Q;

1F2h,  50H,   0AE5h, 0FFh          -16cc     h, H, если первая не цифра а A – F, то ставится незначащий 0.

Символы:   любые из ASCII и заключаются в одинарные или двойные кавычки.

Примеры:   ‘A’   ‘abc’   “$”,    “Строка” – можно русские буквы.

Большие и малые буквы не отождествляются. Символ  ‘  и   “ внутри строки с соответствующими кавычками удваивается.

‘don’’t’    “don’t”     при других внешних кавычках без удвоения.

