1.1  Пятиступенный конвейер.  Что делает каждая ступень?                                                 1.
2.1  Как определяется адрес данных, размер которых превышает один байт?

3.3  Сколько префиксов одновременно может иметь команда?
4.1 Какие из перечисленных команд написаны без ошибок:?

    A  DB  1,2,3,4,5

    ...

    MOV  AX,A

    MOV  AX,BYTE PTR A

    MOV  AX,WORD PTR A

    MOV  AX,DWORD PTR A

5.1  Чем директива определения констант EQU отличается от директивы = ?

6.6  Чем отличается понятие метки и имени процедуры?
7.1 Что понимается под понятием сегментирования?
8.4 Чем отличается доступ к внешним переменным, которые описаны  вне  сегмента от тех, которые описаны в некотором сегменте?
Выбор по умолчанию сегментных регистров для внешних имен:
1. Внешние имена констант (тип ABS) не сегментируются.

2. Внешние метки и имена процедур (NEAR или FAR) всегда сегментируются по регистру CS, причём для дальних меток и процедур всегда формируются дальние переходы, а для близких (NEAR) – близкие переходы. Например:
EXTERN  M1:FAR,  M2:NEAR

…..

CALL  M1       ; CALL  FAR  M1

CALL  M2       ; CALL  NEAR  M2

3. Для внешних имён переменных (BYTE, WORD, DWORD) действуют следующие правила: 

- если директива EXTERN с именем размещена вне какого-либо программного сегмента, то любая команда с этим внешним именем транслируется без префикса, т.е. считается, что это имя должно сегментироваться по регистру, который в данной команде подразумевается по умолчанию;
- если директива EXTERN с именем переменной размещена внутри программного сегмента, тогда это внешнее имя по умолчанию сегментируется по тому же регистру, что и все имена из этого сегмента. Пример у Пильщиков а стр. 227 (раздел «Сегментирование внешних имён»)
