1.1Как получить доступ к старшим 16-и разрядам «расширенных» регистров (EAX, EBX...)?

2.1  Как определяется адрес данных, размер которых превышает один байт?

3.1  Сколько префиксов одновременно может иметь команда?

4.2    Какие из перечисленных команд написаны без ошибок:

    A  DW  1,2,3,4,5

    ...

    MOV  AX,A

    MOV  AH,BYTE PTR A

    MOV  AX,WORD PTR A

    MOV  AX,DWORD PTR A

5.1  Структура программы языка Ассемблера. Типы предложений

6.1  Чем отличается понятие метки и имени процедуры?
7.1  Можно ли обращаться к данным размещенным в сегменте, адресуемом по DS, используя регистр BP в качестве базового?  Как?

8.1  Как с помощью директивы SEGMENT объединить несколько сегментов (укажите необходимые поля директивы).

9.1  Макросы и процедуры – сравнительная характеристика

10.10 Приведите программную модель FPU.

