ПРОГРАММИРОВАНИЕ ПОД WINDOWS

Используемые библиотеки и файлы

windows.inc – содержит описания констант и структур, связанных с   WinAPI (например, стили и сообщения);

kernel32.inc – содержит прототипы функций управления памятью, вводом/выводом и т.п. (например, ExitProcess);

user32.inc – содержит прототипы функций работы с окнами (таких как ShowWindow и CreatWindow);

kernel32.lib – библиотека, содержащая функции управления памятью, вводом/выводом и т.п.);

user32.lib – библиотека, содержащая функции работы с окнами.

Используемые функции WinAPI

GetModuleHandle( LPCTSTR lpModuleName) – возвращает дескриптор модуля на имя которого указывает аргумент. Если аргумент равен NULL, то возвращается дескриптор файла, создавшего процесс (ехе);

ExitProcess((UINT uExitCode) – завершает вызвавший процесс;
CreateWindowEx(DWORD dwExStyle, LPCTSTR lpClassName, DWORD dwStyle, int x, int y, int Width, int Height, HWND hParent, HMENU hMenu, HINSTANCE hInstance, LPWOID lpParam) – создаёт окно класса ClassName, со стилями dwExStyle, указанной высоты, ширины, на заданной позиции. Для дочернего окна указывается дескриптор родительского hWndParent. Возвращает дескриптор созданного окна при успешном создании и NULL при ошибке.
Используемые стили:

WS_CLIPCHILDREN – исключает область, занятую дочерним окном при выводе в родительское окно;

WS_OVERLAPPEDWINDOW – создаёт перекрывающее окно, имеющее стили WS_OVERLAPPED, WS_CAPTION (окно с заголовком), WS_SYSMENU (окно с кнопкой системного меню), WS_THICKFRAME (окно с изменяемой рамкой), WS_MINIMIZEBOX (окно с кнопкой «Свернуть») и WS_MAXIMIZEBOX (окно с кнопкой «Развернуть»);
WS_CHILD – создаёт дочернее окно;

WS_BORDER – создаёт окно с рамкой.

В качестве класса окон можно использовать стандартный класс Listbox.

ShowWindow(HWND hWnd, int nCmdShow) – показывает окно, имеющее дескриптор hWnd, в режиме nCmdShow.
UpdateWindow(HWND hWnd) – перерисовывает окно, имеющее дескриптор hWnd. Посылка сообщения WM_PAINT.
IsWivdow(HWND hWnd) – определяет, соответствует ли указанному дескриптору hWnd существующее окно. Возвращает ненулевое значение, если окно существует, и NULL, если не существует.

SendMessage(HWND hWnd, UINT Msg, WPARAM wParam, LPARAM lParam) – посылает окну, имеющему дескриптор hWnd, сообщение Msg c параметрами wParam и lParam.
Сообщение LB_ADDSTRING – добавляет строку в окно класса Listbox.

wParam – не используем.

lParam – указатель на нульзаканчивающуюся строку.

Функция возвращает номер добавленной строки в случае успеха и LB_ERR в случае ошибки. При отсутствии места для хранения новой строки возвращаемое значение LB_ERRSPACE.
GetMessage(LPMSG lpMsg, HWND hWnd, UINT wMsgFilterMin, wMsgFilterMax) – принимает сообщение для окна с дескриптором hWnd и записывает его в Msg. Два параметра определяют максимальный и минимальный код сообщений, которые будут обрабатываться. Если hWnd = NULL, то обрабатываются сообщения для всех окон текущего потока.
TranslateMassege(MSG *lpMsg) – переводит сообщение Msg в символьный вид. Возвращает NULL при ошибке трансляции.

DispatchMessage(MSG *lpMsg) – отправляет сообщение Msg процедуре окна.
Для вывода информации может также использоваться функция TextOut(HDC, X, Y, Str, Count)  (находится в файле user32.lib). 
Графические функции находятся в библиотеке gdi32.lib (например, Rectangle(HDC,X1,Y1,X2,Y2). 
КРАТКОЕ ОПИСАНИЕ СТРУКТУРЫ ПРОГРАММЫ

(один из нескольких вариантов)
Подключение заголовочных файлов

Подключение inc файлов с помощью директивы include.
Подключение lib  файлов с помощью директивы includelib.

Подключение макросов с помощью директивы include, если они были сведены в отдельный файл.
Объявление прототипов функций (например, WndProc PROTO :dword, :dword, :dword, :dword). Прототипы позволяют использовать высокоуровневый вызов процедур и функций с использованием оператора invoke. В таком случае указывается имя функции и параметры через запятую. Возможен и простой вызов функций с использованием команды CALL. В этом случае перед вызовом все параметры требуется помещать в стек.
Описание данных (в сегменте данных).

Сегмент кода
Получение дескриптора приложения – GetModuleHandle.

Получение параметров командной строки – GetCommandLine.
Вызов процедуры WinMain

· Заполнение структуры класса окна
· Регистрация класса окна – RegisterClassEx

· Создание окна приложения – CreateWindowEx
· Создание дочерних окон – CreateWindowEx
· Вызовы процедур реализации основного алгоритма обработки данных
· Генерация сообщения WM_PAINT – UpdateWindow
Начало цикла обработки сообщений
Получение сообщений из очереди сообщений – GetMessage.

Обработка сообщения WM_QUIT
Отправка сообщения оконной процедуре -  DispatchMessage.
Обработка сообщения WM_PAINT.

Начало прорисовки в окне – BеginPaint.
Вызов процедуры прорисовки в окне – своя процедура с использованием TextOut.
Окончание прорисовки в окне – EndPaint.

Обработка сообщения WM_DESCTROY.

Посылка сообщения WM_QUIT – PostQuitMessege.

Стандартная обработка всех остальных сообщений, для которых не требуются особые обработчики – DefWindowProc.

Завершение процедуры WinMain.

Завершение процесса – ExitProcess.
Процедуры пользователя (вычисления, прорисовка в окне и т.п.)
Общая структура программы лаб.8 под Windows (другой вар-т)
.486

.model  flat,  stdcall

option casemap :none

include \masm32\include\windows.inc  ;или полный путь: C:\masm32\...
include \masm32\include\user32.inc

include \masm32\include\kernel32.inc

includelib \masm32\lib\user32.lib

includelib \masm32\lib\kernel32.lib

. . . . . .

WndProc proto  :dword, : dword, : dword, : dword
. . . . 

Макросы
. . . . 

.data

. . . 

.code

start:

invoke  GetModuleHandle, NULL

mov  hInstance, eax

mov  wc.hInstance, eax

. . . .

invoke LoadCursor, NULL, IDC_ARROW

mov  wc.hCursor,  eax

invoke LoadIcon,  NULL,  IDI_APPLICATION

mov  wc.hIcon,  eax

mov  wc.hIconSm,  eax

invoke  RegisterClassEx,  ADDR  wc

invoke  CreateWindowEx, 0, addr  ClassName, addr Caption, WS_SYSMENU or WS-MINIMIZEBOX, CW_USERDEFAULT, Wwd, 0, 0,
hInstance, NULL

mov hWnd, eax
invoke ShowWindow, hWnd, SW_SHOWNORMAL
. . . . 

WndProc  proc   hWin:dword,  uMsg:dword,  wParam:dword, lParan:dword

. . . .

ret
WndProc  endp
. . . .

; другие процедуры, в том числе и формирование рез-та

end  start
