	Алгоритм
	Назначение

	adjacent_find
	Выполняет поиск смежных парных элементов в последовательности. Возвращает итератор первой пары.

	binary_search
	Выполняет бинарный поиск в упорядоченной последовательности.

	Copy
	Копирует последовательность.

	copy_backward
	Аналогична функции copy(), за исключением того, что перемещает в начало последовательности элементы из ее конца.

	Count
	Возвращает число элементов в последовательности.

	count_if
	Возвращает число элементов в последовательности, удовлетворяющих некоторому условию.

	Equal
	Определяет идентичность двух диапазонов.

	equal_range
	Возвращает диапазон, в который можно вставить элемент, не нарушив при этом порядок следования элементов в последовательности.

	Fill
	Заполняет диапазон заданным значением.

	Find
	Выполняет поиск диапазона для значения и возвращает первый найденный элемент.

	find_end
	Выполняет поиск диапазона для последовательности. Функция возвращает итератор конца подпоследовательности внутри диапазона.

	find_first_of
	Находит первый элемент внутри подпоследовательности, парный элементу внутри диапазона.

	for_each
	Назначает функцию диапазона элементов.

	Generate
	Присваивает элементам в диапазоне значения, возвращаемые порождающей функцией.

	Includes
	Определяет, включает ли одна последовательность все элементы другой последовательности.

	inplace_merge
	Выполняет слияние одного диапазоны и другим. Оба диапазона должны быть отсортированы в порядке возрастания элементов. Результирующая последовательность сортируется.

	iter_swap
	Меняет местами значения. на которые указывают два итератора, являющиеся аргументами функции.

	lexicographical_compare
	Сравнивает две последовательности в алфавитном порядке.

	lower_bound
	Обнаруживает первое значение в последовательности, которое не меньше заданного значения.

	make_heap
	Выполняет пирамидальную сортировку последовательности (пирамида, на английском языке heap, - полное двоичное дерево, обладающее тем свойством, что значение каждого узла не меньше значения любового из его дочерних узлов)

	Max
	Возвращает максимальное из двух значений.

	max_element
	Возвращает итератор максимального элемента внутри диапазона.

	Merge
	Выполнение слияние двух упорядоченных последовательностей, а результат размещает в третьей последовательности.

	Min
	Возвращает минимальное из двух значений

	min_element
	Возвращает итератор минимального элемента внутри диапазона

	Mismatch
	Обнаруживает первое несовпадение между элементами в двух последовательностях. Возвращает итераторы обоих несовпадающих элементов.

	next_permutation
	Образует следующую перестановку (permutation) последовательности

	nth_element
	Упорядочивает последовательность таким образом. чтобы все элементы, меньше заданного элемента Е, располагались перед ним, а все элементы. большие заданного элемента Е – после него

	partial_sort
	Сортирует диапазон

	partial_sort_copy
	Сортирует диапазон, a затем копирует столько элементов, сколько войдет в результирующую последовательность.

	pop_heap
	Меняет местами первый и предыдущий перед последним элементы, А затем восстанавливает пирамиду

	prev_permutation
	Образует предыдущую перестановку последовательности

	push_heap
	Размещает элемент на конце пирамиды

	random_shuffle
	Беспорядочно перемешивает последовательности

	Remove

remove_if

remove_copy

remove_copy_if
	Удаляет элементы из заданного диапазона

	Replace

replace_if

replace_copy

replace_copy_if
	Заменяет элементы внутри диапазона.

	Reverse

reverse_copy
	Меняет порядок сортировки элементов диапазона на обратный.

	Rotate
	Выполняет циклический сдвиг влево элементов в диапазоне

	Search
	Выполняет поиск подпоследовательности внутри последовательности.

	search_n
	Выполняет поиск последовательности заданного числа одинаковых элементов

	set_difference
	Создает последовательность, которая содержит различающиеся участки двух упорядоченных наборов.

	set_intersection
	Создает последовательность, которая содержит различающиеся участки двух упорядоченных наборов.

	set_symmetric_difference
	Создает последовательность, которая содержит симметричные различающиеся участки двух упорядоченных наборов

	set_union
	Создает последовательность, которая содержит объединение (union) двух упорядоченных наборов.

	Sort
	Сортирует диапазон

	sort_heap
	Сортирует пирамиду внутри диапазона.

	stable_sort
	Сортирует диапазон. Одинаковые элементы не переставляются.

	Swap
	Меняет местами два значения.

	swap_ranges
	Меняет местами элементы в диапазоне.

	Transform
	Назначает функцию диапазону элементов и сохраняет результат в новой последовательности.

	Unique
	Удаляет повторяющиеся элементы из диапазона

	upper_bound
	Обнаруживает последнее значение в последовательности, которое не больше некоторого значения


