#include <fstream.h>

class Hello{


// Класс, информирующий о своем создании и уничтожении

public:


Hello(){cout << "Hello!" << endl;}


~Hello(){cout << "Bye!" << endl;}

};

void f1(){


ifstream ifs("\\INVALID\\FILE\\NAME");
// Открываем файл

if (!ifs){



cout << "Генерируем исключение" << endl;



throw "Ошибка при открытии файла";}

}

void f2(){


Hello H;
// Создаем локальный объект


f1();

// Вызываем функцию, генерирующую исключение

}

int main(){


try{



cout << "Входим в try-блок" << endl;



f2();



cout << "Выходим из try-блока" << endl;


}


catch(int i){



cout << "Вызван обработчик int, исключение - " << i << endl;



return –1;


}


catch(const char * p){



cout << "Вызван обработчик const char*, исключение - " 




 << p << endl;



return –1;


}


catch( SYMBOL 188\f "Symbol"\s10 ){



cout << "Вызван обработчик всех исключений" << endl;



return –1;


}


return 0;
// Все обошлось благополучно

}

