В О П Р О С Ы

к экзамену по курсу "Организация ЭВМ и систем" 
для  гр. 3100, 3101, 3105,3106,3120. 3121, 3121, 3652
1. Понятие вычислительной машины (компьютера).
2. Понятие архитектуры и организации ЭВМ. Виды архитектур.

3.  Основные элементы архитектуры компьютера.

4. Принцип программного управления.
5. Каноническая структура компьютера. Принстонская и гарвардская архитектура ЭВМ.

6. Достоинства и недостатки неймановской архитектуры ЭВМ.
7. Понятие ядра компьютера и периферии. Организация их взаимодействия.
8. Система ввода-вывода компьютера. Аппаратные и программные средства ввода-вывода

9. Способы адресации внешних устройств.
10. Понятие интерфейса. Виды интерфейсов, используемых в компьютерных системах.

11. Понятие системного интерфейса. Уровни его представления.

12. Состав шин системного интерфейса.
13. Контроллеры внешних устройств. Параллельная и последовательная передача данных.

14. Структура компьютера с программно-управляемым интерфейсом.
15. .Структура компьютера с общей шиной.

16. Структура компьютера с раздельными шинами.

17. Структура компьютера с каналами ввода-вывода.

18. Функции канального процессора.
19. Система команд компьютера. Основные виды команд.

20. Структура и формат машинных команд.

21. Понятие CISC и RISC-архитектуры.

22. Особенности компьютеров RISC-архитектуры.

23. Способы адресации, используемые в ЭВМ.

24. Способы адресации с модификацией адреса.

25. Стековая адресация. Выполнение вычислений в стековых ЭВМ (на примере).

26. Однопрограммный режим работы компьютера.

27. Мультипрограммный режим работы компьютера.
28. Средства мультипрограммирования.

29. Функции управляющих программ операционной системы.

30. Привилегированные операции и состояния процессора. 
31. Организация прерывания программ. Источники прерываний.

32. Основные сведения об организации ввода/вывода информации. Программно-управляемая передача данных.

33. Режим прямого доступа к памяти. 
34. Организация обмена в режиме прямого доступа к памяти. 
35. Функции контроллера ПДП.
36. Сходство и различие канального обмена и режима ПДП.

37. Сходство и различие программно-управляемого обмена и канального обмена.

38. Организация синхронного обмена.

39. Организация асинхронного обмена.

40. Организация обмена по прерыванию.
41. Система прерываний компьютера. Основные виды источников прерывания.
42. Организация системы прерываний. Вектор прерывания. Понятие глубины прерывания. Уровни прерывания.

43. Понятие приоритета прерываний. Абсолютный и относительный приоритет. Организация обработки запросов на прерывание.

44. Программирование приоритетов по маске и по порогу.
45. Принцип микропрограммного управления. Операционный и управляющий автоматы, их взаимодействие.

46. Микрооперация. Микрокоманда. Виды микрокоманд .Микропрограмма. 

47. Горизонтальное кодирование микрокоманд.

48. Вертикальное кодирование микрокоманд.

49. Смешанное кодирование микрокоманд.

50. Управляющий автомат с хранимой микропрограммой.

51. Управляющий автомат с жесткой логикой.

52. Каноническая структура процессора.

53. Цикл выполнения машинных команд и его фазы.

54. Синхронный конвейер команд. Оценка его производительности.

55. Причины снижения производительности при конвейерном режиме обработки команд. 

56. Способы повышения производительности при конвейерной обработке команд.

57. Особенности организации конвейера команд в процессорах Pentium. Структура процессора. Понятие суперскалярной архитектуры.
58. Понятие конвейера операций. Способы его организации.

59. Принцип многофункциональной обработки данных.

